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ェミーも一人暮らしをしている中 
心都市ステーションスクェア。ビ 
—チ沿いに並んだホテル群に巨大 
なカジノ、リゾートとしても〇。 



クリスタルリング 
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テイルスの工房がある MR にはい 
まだ手つかずの自然がいつぱい。 
ジャングルにはビッグの家や巨大 
な遺跡、エッグマンの秘密基地が。 



ソニックブレイ時は近くで太古の 
光を手に入れ、ライトスピンァタ 
ックで、ナックルズのときは自爆 
& スイッチで、ガンマはクオン 
1攻繫で、それぞれ門番のキキを破 
♦壊して扉を開ける。 

* 


SS で手に入れた氷の石を台座 
にセツトして、氷の扉を開ける。 


祭按には、破壊されたマ 
スターエメラルドが^置 
されている。 
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EGG CARRIER 




エッグマンの誇る超万能型巨大 
空中戦闘要塞エッグキャリア。 
無数のおそうじ□ボが、常にキ 
レイに磨いている。 


























































































































イベントでしか行くことのできな 
い謎の場所。神殿のまわりには戦 
闘意欲に満ちたナックルズ族の祖 
先が忙しそうに動き回っている。 





テイルスは、リズムブローチを 
取らないとシナリ•才が'進まない 0 
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\ ァクショ 


厶の進め方 

W こア P 
KD 返し7 
PJ レ E - ド 


M ンチヤーモード IS 基本的にアドベンチヤー （ ADV ) 八^一 卜と 
アクション （ ACT ) パートのくり返しで進 Jt し、ゲームの進行にあわせて、 
使用できるキヤラやトライア) 1/ E — ドでプレイできるステージが増えていく。 



!初はアドベンチヤーモードをソニックで 



r ソニックアドベンチャー』には、6人のキャラクタ 
一がそれぞれのストーリーを進めていく「アドベンチ 
ャー」 と、 アクションステージとミニゲームを自由に 
楽しめる「トライアル」の2つのゲームモードがある0 
「トライアル」で選べるステージやミニゲームは、「ア 
ドベンチャー」モードですでにクリアしたものに限ら 
れるので、まずは「アドベンチャー」モードからプレ 
イしていこう。 

ゲームデータのセーブは、アクションステージクリ 
ア後に自動的に行われる。画面右上の 「NOW 
SAVING 」 の表示で確認できる。ほかにもエンブレ 
厶獲得時やチャオガーデンを出るとき、チャオレース 
に参^]するときにセーブされる。ちなみに、チャオに 
関するデータは3つのファイルで共有するカタチにな 
る。覚えておこう。 




トライアルでは、すでにク 
リアしたアクションステー 
ジとミニゲーム&ボス戦を 
プレイできる。 



ドベンチヤーフイールドとアクシヨ 


ンステージのくり返し 





されたミッションをクリア 
していくアクションステージ 〇 
ステージ数はキャラにより変 f to 


アクション パー トのステージ2 0 
ラストステージをクリアして、 
ボスを倒せばエンディングだ。 


ボス戰やイベントをまじえなが 
ら、アクションステージの入り 
口を探すアドベンチヤーフイー 
ルド〇 


ふたたび、アドベンチャーフイ 
ノレドで次のアクシヨンステー 
ジの入り口を探す。 



BOSS 戦や 

エッグマンやカオスとぃっ 
たボス战の他にも、ソニッ 
クやナックルズか<ボスとし 
て登場することもある。 


ミニ ゲーム もあり 

カートレースやスノボ、も 
ぐら nn きの^シューティ 
ングゲームなどさまざまな n 
ミニゲームも登坂。 


登場したキヤラがプレイ可能に 

最初はソニックでしかプレイできないが、アド 
ベンチャーモードで登場したキャラクターが 
次々とプレイできるようになっていく。ソニッ 


クでステージ1をクリアするとテイルスが使用 
可能になり、以下プレイキャラが增えていく。 

琴 m 
































アクションステージのクリア目的は、各キャラクタ 
—によって違ってくる。ステージ^4こ落ちてしまった 
り、リングを1枚も持っていない状態で攻撃を受ける 
とダウンする。画面左下に表示されているチャレンジ 
回数の残りがあれば、通過したポイントマー カー 地点 
から 再 スタートできる。チャレンジ回数が〇のときに、 
ダウンすると ゲームオーバー だ。 



ポイントマーカー。ゲートを通クリアするとタイムや獲得リン 
るとこの地点からやり直せる。グ数に応じてスコアが決まる。 


•各キャラクターのクリア目的 

ソニック 

ゴール地点にあるカプセルの 
スイッチに乗る 

テイルス 

ソニックや Dr . エッグマンよ:り 
も先にゴール地点にあるカプ 
セルのスイッチに乗る 

ナックルズ 

1ステージに3つあるマスター 
エメラルドのカケラを集める 

エミー 

エッグマンの□ボット ZERO 
から逃げて風船につかまる 

ガンマ 

制限時間内にゴール地点にい 
るターゲットを破壊する 

ビッグ 

親友のカエルくんを探して、 
釣り上げる 


各アクションステージのクリア目的には3つのランクがある 


各アクションステージには、そ 
れぞれ ABC の3つのランクの 
クリア条件がある。クリア目的 
は基本的に同じだが、時間制限 
などの様々な条件が付属するよ 
うになる。基本的に A が最も難 
しいクリア条件で、 C — B—A 
の順でしかクリアできない。ア 



ドベンチヤーを進めるつえではゴー•ル地点まで無事たどり リングを 50枚以上 持ってゴ2分以内にゴールのスイッチ 
C だけクリアすれば問題ない 0 着けば iOKo — ルのスイッチに 乗る。 に乗ることが条件になる。 


エンブレムを集めよう 


アクションステージをクリアするごとにひとつもら 
えるエンブレム。このエンブレムの獲得条件には、ア 
クションステージをクリアする以外にも、右の表のよ 
うな条件がある。アクションステージでは、 A 、 巳、 
C 各ミッションごとにもらうことができる。トライア 
ルで各ステージの獲得エンブレムが表示されるので、 
挑戦しよう。ミニゲームは、 

クリアと ハイス コアを出す 
ことでエンブレムをもらえ 
る。アドベンチャーフイー 
ルドでは意外な場所に隠さ 
れているので1圣しいところ 
を 探してみよう0このエンブ SS の駅にもエンブレムが！ 
レムは全部で130個あるそ。ナツクルズかテイルスで取ろう0 


エンブレムの入手方法 

① ACT ステージをクリアする 

96コ 

CDADV フィールドで入手する 

12コ 

③ミニゲームで|己録をだす 

10コ 

④ャオレースのジュエルで1位になる 

5=1 

⑤エンディングを見る 

7コ 

口計 130コ 


[詳しくは P * M 2 で] 









































コントローラで CM 喿{乍®去を、全キャラ共通のアクションと 
各キャラ固有のアクションに分けて紹介しよう。 

_はジャンプボタンとアクションボタンの2つだが、多彩なアクションが可能だ！ 



キャラクター共通の 



[ 歩く•走る 


アナ□グ方向キー 


アナログ方向キーを少し入力すると歩き、ある程度 
以上入力し続けると走る。走りを一定日新日 1続けるとダ 
ッシュ状態に移行する。ダッシュに移るまでにかかる 
時間はキャラによって 
異なる。ビッグとガン 
マは歩きと走りの2段 
階しかなし、 0 移動中に 
アナログ方向 キーを 進 
行方向と逆方向に入力 
すると急停止できる。 

f 持つ • 投げる•置く 


⑮〇你〇吻ボタン 



キャラクターによって、また、 ® ボタンを押し続け 
る時間によってジャンプの高さが異なる。アナログ方 
向キーの入力方向にジャンプし、ジャンプ中でもアナ 


ログ方向キーで若干の 
方向修正が加えられ 
る。ソニック、テイル 
ス、ナックルス’のジャ 
ンプには、攻撃能力も 
あり、ジャンプで敵を 

侄 IJ すことが可能だ。 _ 

C 押す•引く•揺らす•振る 1 


⑧ ortg ) Oft 2) ポタン+アナログ方向キー 




イベントアイテムなど、持つことのできるモノの前 
で⑧ボタンのいずれかを押すと持ち上げる 
ことができる。モノを持った静止状態で、もう一度ボ 
タンを押すとその場に 
持っているモノを置 
き、移動中やジャンプ 
中に押すと持っている 
モノを放り投げる。投 
げる操作はボスのカオ 
ス6戦などでは必^ 


アナログ方向キーを対象物の方向へ入力し続けると 
押し、ボタンを押しながら対象物と反対方向にアナロ 
グ方向キーを入力し続けると引く。ビッグで岩を動か 
すときや、ナックルズでスカイデッキのレバーを動か 
すときなどに使うことになる。 

チャオガーデンのヤシの木の前でボタンを押したま 
ま、アナログ方向キーをいずれかの方向に入力すると 
ヤシの木を揺らし、ヤシの実を落とす。チャオや卵の 
前でボタンを押し続けると持ち、そのままアナログ方 
向キーを上か下に入力するとゆすることができる。 




辺りを見回す 


方向ボタン 



カメラ（視点）回転 


, R 卜 U ガー 


キャラクターが立ち止まっているときに、方向ボタ 
ンで全方位をぐるりと見回すことができる（場所によ 
っては視界が限られる）。美しい景色をじっくり観た 
いときや顔を見たいと 
きに最適だ。ただし、 

辺りを見回している最 
中でも敵の攻撃を喰ら 
うので注意。何らかの 
操作をすれば元の視点 
に民る。 



L 、 R トリガーを押し続けることで、カメラ視点を 
左右に360度回転させることができる（状況によって 
はできないこともある）〇ソニックでスカイデッキ序 


盤の柱から通路に飛び 
移るときや、ウィンデ 
ィバレーで飛び降りて 
ショートカットすると 
きなどの場面で、カメ 
ラ回転を使うとミスを 
減らすことができる。 
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ソニック 

| スピンアタック 

④ポタン/ダッシュ中に < f ) orX ボタン 

ジャンプして敵に体当たりすることでダメー 
ジを与える 

ホ-ミングアタック 

ジャンプ中に④ボタン 

近くの敵に自動的に攻撃する。敵がし你し、場 
合はジャンプダッシュになる 

j スピンダッシュ 

⑧〇!"③ボタン 

スピン状態になり猛スピードで走る 

U ライトスピードダッシュ 

⑧ or ③ポタンで溜めた後、はなす 

敵がいない壊合、リングに向かって光速ダッ 
シュする 

■ラィ トスピンァタック 

⑧〇你ポタンで溜めた後、はなす 

近くにいる敵をホーミンク攻繫しながらダッ 
シュする 

テイルス 

1 プ□ベラ飛行 

ジャンプ中に®ポタン 

一定時間、空を飛ぶことができる 

1シッポ回転攻撃 

@0「⑧ポタン 

周囲360度の近くにいる敵を攻擊する 

ill 連売シツポ回転攻撃 

⑧〇!*③ポタン押しっぱなし 

シッポ回転攻搫を連続で出すことができる 

| ナック/レズ 

，滑空 飛行 

ジャンプ中に®ポタン押しっぱなし 

滑空飛行ができる。滑空中はコプシに攻擊判 
定がある 

』力べ登り 

滑空中に正面から力べに衝突 

壁を360度の範囲で自由に移動できる 

^ パンチ攻撃 

(|)0@ポタン 

パンチで敵を攻擊 " T る。連続で打つと3発目 
がダッシュパンチになる 

I^D 

®+® opX ) ボタン同時押し 

現在位圈の真下を掘って、地中に隠されたア 
イテムを発見する 

" マキシマムヒートナックル 

⑧〇「⑧ポタンで溜めた後、はなす 

周囲の敵に猛スビードで連続ホーミンク攻擊 
する 

L エミ- 

* ハンマー攻撃 

止まってし、る時か歩き中に ㊣ 〇你ボタン 

ピコピコノ V ンマーで攻擊する 

1 ,ハンマージャンプ 

走り中に® or ( g ) ボタン 

ハンマーを地面に叩きつけて、普通のジャン 
ブよりち高くジャンプする 

I ジャンプアタック 

ジャンプ中に ( ior ( g ) ポタン 

空中前転しながらノ V ンマー攻擊する 

1- 回転八ンマー 

⑬〇你ボタン+アナログ方向キー回転 

360度に回転ノ V ンマー攻撃ができる 

^ ガンマ 


] 照準 レーザー 

® 〇你ポタン押しっばなし 

照準レーザーが点灯し、敵に重なるとロック 
オンする 

ガン発射 

□ ックオン中にボタンをはなす 

□ックオンした敵にガンを発射して攻繫する 

含 翻 ミ 

走り状態を持続するか水上に移動する 

下半身が変形し、行モードになる 

|| ホ;(ーリング 

④ポタン押しっぱなし 

空中でホパーリングし、ゆっくり降下する 

ツグ 

■力持ち 

1(持つ/投げる/引ぐ/押す〉 

( Dor ^) ポタン 

他のキャラクターが持つことのできないモノ 
を動かすことがでぎる 

^キャスト 

® ortg ) ポタン 

ルアーを投げ込む場所が表示され、キャスト 
すると 「 M りモード」に切り替わる 

□ッド攻撃 

电〇ぬ〇ポタン 

近くにいる敵をロッドで殴って攻擊する 

キャスト攻撃 

⑬〇「⑧ポタン押して' はなす 

遠くにいる敵にルアーを投げて攻擊する 

水丽多動 

アナログ方向キー、 （ g ) ポタン 

水面を移動でき、④ボタンを押し続けると水 
中に潜ることがでぎる 


※赤字のアクションはレベルアツプアイテムを入手後、可能になるアクション 0 


































































讀 アイテム 

アイテムはアクションステージ t 
V . アドべヤーつイールドで丰 K 


アイテムはアクションステージで入手する通常アイテムと、 
アドベンチャーフィールドで手に入れるイベントアイテム& 
レベルアツプアイテムの 3® 屈こ分かれる。 




通常アイテ4 


アクションステージにあるアイテムは、コー 
ス上に大量に置かれているリングと、中にアイ 
テムが保管されているアイテムボックス。どれ 
もアクションステージ中でのみの効果だが、ア 


クシ ヨンステージを クリアするうえで頼りにな 


るものばかりだ。苦手なステージは無敵やバリ 
アをうまく利用してクリアを目指そう！ 



リング 

100枚集めるごとに1 U P 
する。ダメージを受けると 
バラまいてしまうが、1枚 
でも持っていれば、ダメー 
ジを喰らったときでもダウ 
ンすることはない0 

アイテムボックス 

破壊することで中のアイテ 
ムを入手できる。中身は、 
-定（各攻略ページのマッ 
プに掲載〉。ソニックのホ 
ーミングアタックで、とら 
えることができる 0 


アイテムボックスを 
破壊して入手する 
アイテム 



m 


10リング 

リングが10枚增える。 
リングを10枚取った 
ときと同じ効果0 



バリア 

敵の攻擊を1回ぶん防 I 
ぐことができる（リン I 
グもバラまかない〉。 


m 


SHsi 


5リング 

リングが5枚増える。 
もっとも多く見られる 
中身のひとつ0 

ランダムリング 

1、5、10、15、20、40 
枚の中のいずれかの枚 
数でリングが増える。 

磁カバリア 

敵の攻擊を1回防ぎ、 
さらに周囲のリングを 
引き寄せる。 

ハイスピード 

取ると BGM が変わ 
り、その間移動スピー 
ドが'速くなる。 

エクスブロージヨン 

取った瞬間に爆発が起 
こり、近くの敵を倒す。 
使い勝手はイマイチ。 



アイテム 



k \ 画 

■テ _ 


風の石 

ウインデイハ—レーへ行 1 
ときに{吏用。ミステ 
クルー インにある 
テイルスの工房の前に 
現れる。 


N 


氷の石 

アイスキャップへ行く 
ときに使用。カジノポ 
リス近くの路地裏や卜 
ウインクル パーク 入り 
口の裏(ビッグの場合) 
に現れる。 





銀の鍵 

ロストワーノレドへ行く 
ときに使う鍵のひと 
っ〇金と銀の両方が必 
要。ミスティックルーイ 
ンの膽付近の古井戸 
の中に埋まっている。 


金の鍵 

ロストワールドへ行く 
ために必要な鍵のひと 
つ。ミスティックルー 
ィントロッコ乗り場に 
出現0ナックルズシナ 
リオでのみ登場する〇 


社員カード 

ハイウェイビルに入るため 
に必要な ID カード0ソニ 
ックでスピードハイウェイ 
をプレイするときホテル前 



の荀也に出 

4 


トウインクルバス 

ナックルズやガンマでトウ 
インクルサーキットを 
するとき必要。クリア後、 
ハィウェイビ■の荀也に 
出既 • 








































各キャラクター専用の レベル アッ 
プアイテムを手に入れると、特定の 
レベルアップ アクションが可能にな 
る。入手しなくてもクリア可能なア 
イテムも多くあるが、プレイがグッ 
とラクになるものが多いので、でき 
れば入手した方がいし、だろう。また、 
入手タイミングを逃すとクリア後ま 
で取れなくなってしまうものもある 
ので、入手可能になったらすぐに手 
に入れるように心がけよう。 



ライトシ ユース 


太古の光 クリスタルリング 


リングに沿って光速ダッ 
シュする、ライトスビー 
ドダッシュが可能になる。 


光速で敵をホーミング攻 
撃するライトスピンアタ 
ックが可肖 B こなる。 


ライトスピードダッシュ 
&スピンアタックのホー 
ルド時間が半分に短縮。 




飛行スピードが上がる。 
トウインクルハしク付近 
の水路の小部屋で入手0 


纖シッポ回転攻撃が可 
能に0イベントで過去ステ 
ージに行ったときに入手。 





シャベル クロー 

i 也面を掘ってアイテムを 
掘り出すことが可能にな 
る0 MR 東の洞！窟で入手。 


フアイテインググロ"•ブ 

_ホーミング攻撃が可 
有 g になる。ジャングルの西 
の崖にある岩棚で人手0 





戦士のハネ 

回転ハンマー攻撃が可能 
になる。ミニゲームをク 
リアすると手に入る。 


ロングハンマー 

ハンマー 攻擊のリーチが 
長くなる。ミニゲームで 
3,000点以上出して入手。 



ブースター 

ホバーリングか^ J 能にな 
る。エッグキヤリアの武 
器倉庫で手に入る。 


参式 レーザー 銃 

レーザー攻撃が拡散^に 
変化し、攻撃範 S 1 が格段 
に広くなる。 






ライフべルト 

水面に浮かび、水上を移 
動できるようになる。ア 
イスキャップで入手。 


バワーロッド 

通常のロッドよりも 10 m 
遠く、 35 m までキャスト 
できるようになる。 


ブレアーシルバールアーゴールドルア¬ 


ベ. レベルアッブアイテムの入手方法やレベルアツプアクシ 


ヨンについては、 


レベルアップルアー 

取っていくごとにレベルアップしてい 
く。レベルが上がると出現する魚が大き 
くなり、隠し魚が出現するようになる。 


レツドルアー 


各 キャラクターの攻略ページで解説0 















































穆仕 掛け 

アクションステージやア 
，彖‘ 六ま六まな什掛け 


アクションステージやアドベンチヤーフィールドに設置された 
さまざまな ft 掛けの一部を紹介しよう。 

トゲパネルや纖就糾は、どれも役立つものばかりだ0 



f - 


スプリング 

触れた者を一定方向に弾 
きとばす強力なパネ。見 
かけたときは乗ってみよ 
う。ソニックの ホー ミン 
グアタックに反応する。 



ロケツト 




ジャンプなどで行けない 
場所に運んでくれる。レ 
ッドマウンテンには、ス 


イッチを押さないと出現 


しないロケットもある。 




ポイント マーカー 


触れると青から黄色 
に変わり、ダウン時 
や再スタート時は最 
後に通過した場所か 
ら始められる。 



ダッシュバネル 

触れると猛スピード 
で加速させられるパ 
ネル。加速方向は一 
定なので、逆から触 
れても大丈夫だ。 



カプセル乃 



上に乗るか攻撃する 
ことで ON / OFF に 
できる0〇 N にする 
と近くの^卦けが作 



動する。 


ノ 


ヒントボール 1 

1 ADV . ノィ-.ルドゃ 

1 ACT ステージで、角4 
れると様々なヒント 

1を教えてくれる:■そ 
の声の正体は…… 


ヒントボックス’ 

1 正面に立って、7ク 

--2 M シヨンポタンを押す 

と舰のヒントゃ施 
設の腦などをして 

L くれる。 j 



d 乂 トゲバ ネル 1 

1 一定間隔でトゲを出 
A し入れしているパネ 
トゲに触れると 
リングをバラまいて 

^ しまぅ。 注意しょぅ!」 

II 

鉄球^ 

上下や姑、または 

回転觀している鉄 

选破壊は种 j 能で、 
当たるとダメ-ジを 

1 受けてしまう。 ^ 



ジャンプバネル 

上に乗ってジャンプ 
すると次の番号のパ 
ネルに移動するパネ 
ル。 ソニックで プレ 
イ時に登場する 




トラ厶 S \ 

エミーでプレイした 
時にのみ登場する。： 
近くでアクションポ 
タンを押すと中に隠 
れることができる。 


C _ 


ゴールとなる特別な仕掛け 





































































卵は振ってから置いて躕匕幼体はハイハイしたり、指幼体で一定時間が経過し、 
させるのがベスト。投げるをくわえたり （？） と成体その他の条件を満たすとマ 
と初期友好度が下^^る。とは行動が異なる。 ユに包まれる。 




成体が、マユになるとふたチャオが座りこみ、周りにマユからかえると、見た目 
たび卵に転生するか、いな花か■咲く。別のチャオと相には少々わかりにくいが成 
くなってしまう。 性がいし、と卵を生む。体に成長している。 



fA 

妒 不困讀 


LIFE “チャオ’ 


ックア％ンチャー』のもうひとつのお楽しみがチャオの I 
不思議な人体「チャオ」とは？ 

プレイヤーはどうやってチャオと遊べば u いのだろうか？ 


チャオたちが生活するのは、アド 
ベンチヤーフイールドに存在するチ 
ャオガーデンのみ。3ケ所のチャオ 
ガーデンは、ワープ装置で行き来で 
きるが、すでにそのキャラクターで 
入ったことのあるチャオガーデンに 
しかワープできない。各キャラで、 
一度は全部の場所に入っておこう。 



チャオガーデンの施設 





ワープ装置 おさんほマシーン 


ヤシの木 


ステイツク 




チャオは、チャオ カー デンに卵の 
状態で登場する。卵を持って振る • 
役げる • そのまま5分放置する、の 
いずれかで卵が鹏化し、チャオが生 
:1れる。生まれたばかりのチャオは、 
幼体で、一定時間経過して条件がそ 
ろうと マユにつつ まれ、その後、成 
体に成長する。チャオガーデンでは、 
/レイヤーがチャオガーデンにいる 
叫のみ時間が経過するようになって 
いる。ブレイヤーがチャオガーデン 
Uld ている間は、時間の流れが止ま 
.ていると考えていい0成体になる 
) 燃直が可能になり、繁殖期に相手 
がいて、条件がそろえば卵を生む。 


チャオの 


エッグキヤリア^^、ホ—ルで 「 EGGMAN 」 
の順にパネル^ g むとから入る。白い砂漠 
に青いちよつとした山に、_したロケツト 
ひ1のあるチヤオガ—デン。 



な i や滝が流れ KMn ^ r かいつぱいのチヤ 
オガ—デン。東の洞に置いてあるトロッコに 
乗ると！^ことができる。高い崖のにあり、 
i 思か楽しめるぞ。 



ホテルホ—ル左のエレべ—夕—から入ることがで 
きる USE チヤオガ—デン。チヤオレ—スへのエン 
トリ—は' ここからしかで_い。チャオの pig 
もしやすい代簡なチヤオガ—デンだ。 


S3 




























プレイヤーは、チャオにエサや小動物を与えたり、 
抱えて振ったり、投げたりでコミュニケーションをと 
ることができる。チャオの感情は、右のような頭上の 
マークで表現されるので、反応をチェックしよう。 



ハート 

再びを表す。エサ 
を与えたり、振つ 
てやると基ぶ0 



ハテナ 

チャオが疑 Tn 1 ] を感 
じたときのマーク。 
かまってあげよう0 


チャオには、ビジュアルメモリで確認することができ 
る 「 HP / 泳ぎ/走り/力/飛行」といったパラメー 
夕の他に、プレイヤーとの友好度という隠しパラメー 
夕が存在する。チャオに嫌われないようにしよう。 



ビックリ 

璀いたときにでる 
マーク。を 
与えるとよく出る。 



うずまき 

苦痛を表す。投げ 
飛ばされたり、レ 
ース中の_寺に。 



ビジュアルメモリにチャオを 



チャオガーデンのチャオは、ビジュアルメモリに移 
し、散歩に連れていったり、名前をつけたりできるほ 
か、友達のチャオガーデンに移動させたり、ほかのビ 
ジュアルメモリと連結することでお見合いや対戦をす 
ることもできる。ビジュアルメモリにチャオを移すに 
は、チャオガーデンにあるおさんぽ マシー ンの赤いボ 
タンの上にチャオを置けばいい。ビジュアルメモリ1 
個につき、1体のチャオしか入れられない。おさん 
ぽ中はチャオのイロイロなセリフも見られるぞ。 



チャオをだっこして、おさん(デ 
マシーンの赤いポタンの上に置 
く。チャオを送るビジュアルメ 
モリを邀尺して、关する。 


ビジュアルメモリでチャオに名 
前をつけてあげると、チャオガ 
ーデンでだっこしたときに名前 
が表示されるようになる。 



チャオの「おさんぽアドベンチヤー」 


ビジュアルメモリにチャオを移 
すと、ビジュアルメモリ単体で 
「おさんぼアドベンチャー」が 
プレイできるようになる。ここ 
ではチヤ萍が、他のチャオとケ 
ンカしたり、宝箱を見つけた:り、 
ソニック達に出会ったりといろ 
いろな崤べントが発生する。 



いじめっこチャオに遒遇するおさんぽコースは、海岸の他神経衰弱で遊ぶこともでき 
と r ぐるぐるパンチ合戦」がスにも砂漠、 m . 密林、神殿、る。ク 1 リアすると実がもらえ 
タート。タイミングよくボタオアシス、街など様々。分岐る。お手つきを3回すると失 
ンを押してパンチを当てる。点でコースを趣尺しよう。格で、チャオがガッカリ…… 。 




































育てたチャオは、チャオレースに参加させて、能力 
を競うことができる。レースにェントリーするには、 
ステーションスクェアのチャオガーデンの奥にあるチ 
ャオスタジアムに行けば 0 K 。 レースモードは、初心 
者向けの「ビギナー」、複数のチャオを同時に参加さ 
せられる「マルチ」の他に、1位になるとチャオの胸 
にジュエルが付く上汲者向けの「ジュエル」の3種類0 
プレイヤーにできるのはチャオの応援だけなのだ。 



レースに参加するにはチャオスタチャオがキラッと光ったら応援夕 
ジアムの赤いボタンに乗れば いい。 イム 0 ボタン連打で応援しよう0 



モードを選ぶ コースを退択 チャオガーデンを選択 I ントリ-するチャオを決める 

fli 初に3種類の中からモードを選次にコースを選ぶ。最初に選べるエントリーさせたいチャオがいるレースに出場させるチャオを選 
ぶ。 まずは「ビギナー」や「マルのは4種類0まずは短いパール コ 場所を3 力 所のチャオガーデンかぶ0「マルチ J の場合は、別のガー 
チ」 で 様子を見て みよう。 ースに挑戦させて みよう。 ビジュアルメモリの中から選ぶ。デンのチャオ も 同日##加で きる。 


様々な能力が要求される5 コース 

最初に選べるコースは、パール•アメジス 
卜 • サファイア • ルビーの4コース。すべ 
てのコースのジュエルモードで1位になる 
と、エメラルドコースが登場する。レース 
の内容は、玉ころがしや崖のぼり、水泳な 
どコースによって異なるので、要求される 
能力も変わってくるそ。エメラルドコース 
優勝を目指してチャオを鍛えよう。 



8体のチャオたちが■一生懸命にレースす玉ころがし-^のシヨ- 
る様子がとてもかわいらしい 0 トコース。入 P 调のコースだ。 



j # : ••二 



找合力が試される上級コース。妞のぼりや泳ぎをまじえたハー泳ぎがメインのショートコース。すべての要萊が入った超ロング 
达中にオモチャの J 織もアリ 〇 ドなコース。力や体力も必要 0 泳ぎ能力の高いチャオで挑もう。コース。ヤシの実早峨いもアリ。 



コ—スの華におもち 
やがあり、_に負け 
るとチャオはレ—ス中 
に遊んでしま-つ。 



^ ボタンの_で注 
目するチャオ^^り替 
えることができる。自 
分のチャオに注目！ 

























攻略ページの見方 

次のページからは、スーパーソニックを含む、 

全キャラクターごとのア M ンチャーモート'^しく攻略していく。 
ショートカッ Nlr - 卜からアイテムの位 B までバッチリ解説！ 




ドベンチャーパートを表すパネル。他に、 
B 〇 SS やミニゲームがある。⑥攻略キャラを 
すぐに検索できるチップ。⑦シナリオの進行 
順を示す矢印パネル。⑧そのステージのクリ 
ァ条件の表示。⑨ A 、 B 、 C 3 つのミッシヨン 
をまとめて攻珞解説する場合は ALL と表示 3 


① ACT ステージ 名。② そのステージに出現す 
る小動物を表示。ステージが分割されている 
場合は、 ACT 1 にのみ表示。③そのステージ 
のマップ。アイテムボックスの位1や、主な仕 
掛け、ショートカットルートなどを表示。 

略法を C 、 B 、 A のミッション別に解説。⑤ア 


mm 










































































全キヤラクター、全アクシ 










參嵇別：八 1 」ネズ s 1 

•性別：男 

參年齡：15歲 

參:100.0 cm 

♦体巫： 35 kg 

•走る 速さ：超音速 

(瞬間的に光速に这することが可能) 


ソニック•ザ • ヘッジホッグ 

自由気ままが大好きで、 

曲がったことが大キライ。直情的で短気だが、 

困っている人がいると放っておけない優しさも併せ持っている。 
とにかくじつとしちゃいられない。 

サウンドにはうるさい。 m 


2331 IE 


スーパー ソニック 

ソニックがカオスエメラルドのパワーを 
得て変身した姿。全身が黄金に輝き、 

通常のソニックをはるかに越える能力を有す。 
ただし変身中は極端にエネルギーを消赀するため、 
短時間しかその姿を維持することができない。 

空を飛ぶことも可能。 

























6 キャラクターすべてのエンデインクを見る 
とアドベンチャーモードでのみ新たにスーパ 
ー ソニックを使用できるようなる。ファイナ 
ルエピソードとでも言うべき内容で、パーフ 
I •.クトカオスとの最終決戦をプレイできる。 


スーパー ソニックについて 



スピンアタック 


洛)ポタン 


•卿 w I 地: tLi . ivmo .、 一 ■ 

■■■■■■■■ 

® ボタンでジャンプするとスピンアタックになり、 
体当たりすることで敵にダメージを与えたり、アイ 
テムボックスを破壊することができる。 


スピンダッシュ 


⑧ or ⑧ボタン 



攻撃判定を持った状態で高速で転がるスピンダッシ 
u ボタンを押す長さによりスピードや距離が変わる。 
スピン中にもう一度ボタンを押すとスピンを止める。 

r ライトスピンアタック I 


⑬ or ® ボタンで溜めた後、はなす 



ホールド完了後、ボタンをはな 
太古の光がすと一定距离|内の敵に猛スピード 
必要 で連続ホーミングアタックをする。 



ジャンプ中に®ボタンを押すと近くの敵やアイテ 
ムボックス、バネに自動追尾攻撃する。方向キーで 
方向を指定できる。ショートカットや時間短縮に使う。 

( ライトスピードダッシュ 1 


⑧ or ⑧ボタンで溜めた後、はなす 


'メパん い，ハ 〆 


巧ぐ P が 

十， . 

，..よ V め 


，謂.、 




V ノ 




WBM ホ-ルド完了後 ( Ready 〜の声)、 
ライト シューズ ボタンをはなすと一定距離で並ん 
が必要 でいるリングに沿って光速移動する0 


F クリスタルリンクで 

ライトスピードダッシュ& 
ライトスピンアタックの 
ホールド時間を短縮！ 

クリスタルリングを入手するとホールド時間が 
半分に短縮される。ホールド中は、攻撃判定は 
あるが敵の_も喰らう危険な状態なのでぜひ、 
手に入れて時間を縮めたい。タイムアタックす 
るうえでも重要なアイテムだ。ライトシューズ 
入手後、ホテルホー; UD 2 階で手に入る0 





一 

一 

全キヤラでエンデイ 
ングを見ると、スー 
パ—ソニックが登場。 



McTIERMomc 


画 
























シナリオのボリュームは、全 
キャラ中 N 0.1のソニック。 
このチヤートでやるべきこと 
を確認しながらプレイすれ 
ば、迷うことも少なくなるそ。 



響:” v [】 

SS でソニックと Chaos 〇が迺遇 


BOSS-fP.029, 


VS Chaos 0 

墜落するテイル又を追って 
エメラルドコーストへ 

エメラルド コースト 

テイルスと MR の工房へ 

VS EGG HORNET 


STAGE2 蛉 P.034 


ウインデイバレー 
MR から SS へ 

下水迫でライトシューズを取る 

ライトスピードダッシュでカジノの扉を開く 



m 

〇 

m 

m 

■ 


て cj 本 C 】 

カジノポリス 

カジノ近くの路地で氷の石を取る 
MR の西の洞窟を抜けアイスキャップへ 

アイスキヤップ 

ナックルズとの再会 


VS KNUCKLES 


BOSS4P.046 


VS Chaos 4 


W'.y _)，[】 遞 

テイルスの工房からトルネード号発進 


II 






•ゲーム開始直後にいきな！)ポス戦！ 

ストーリーが始まると同時に登場する謎の生命 
体 rChaos OJo 話し合いの通じない相手だけ 
にここは戦うしかほか手はない。 

參テイルスを助けにいくのだ！ 

優雅なリゾート気分を 
満喫中のソニック。そ 
こでテイルスの飛行機 
が墜落するのを目繫！ 

助けに彳〒こう！ 



•工房で待つていたものは？ 

テイルスと共に MR 
の工房に向うソニッ 
ク。この時点でテイ 
ルスがブレイ可能と 
なる。 

• SS で重要アイテムをゲ外しよう 

ss の下水道で 
ライトシュー 
ス•を 入手。 ホ 
テルではクリ 
スタルリング 
を獲得できる。 

•カジノ近くに隠されたカギ 

カジノボリス 
クリア後、周 
辺を探すと氷 
の石がある。 

これを持って 
MR 西の洞窟 
に行こう。 



j . : 


"1 


•再会したナックルズとの戰い 

ナックルズとの戦關を終えると、ナックルズが 
ブレイ可 g 巨になる。 












































m 

m 

旧 

m 

四 

羽 

II 

m 

晒 

m 

m 

m 


:】 


スカイチェイス ACT 1 




墜落したソニック、エミーと再会 

^233SPnEEH^ 

トウインクルパーク 


] q ，[】 



社員カードを取り、高層ビルへ 


スピード八イウェイ 

■」…[】 


エミーが Dr •エッグマンにさらわ 
MR の西の洞窟からエンジヱルアイランドへ 



U たて 

レツドマウンテン 


スカイチェイス ACT 2 


533315 # 


エツグキヤリアで Dr . エツグマンと対峙 
スカイデッキへ 



スカイデッキ 


E -102 V n 出現 


■ :{ふ卞て】 

VS E -102 


Y 


IVEI JCilin 


エッグキャリアを変形させる 
カオスエメラルドを取り込んだ Chaos 


VS Chaos 6 

U/iTci 伞 E 】 

MR の太古の遛跡に誘われ 
ロストワールドへ 



中[】 


燃える祭壇に立ち尽くすティカルを見る、 MR の 
ジャングルを探索、エッグキャリア内部へ愷入 


STAGE10 畤 P.067 


ファイナルエッグ 






VS EGG VIPER 


• トルネード号の実力を見せてやろ 5 

「スカイチェイス ACT1」 がプレイ可能に。 

• S S で偶然にもエミーと再会！ 

再会したェミーに「小鳥 
さん」の護衛を頼まれる。 

この時点でIミ-がプレ 
ィ可能になる。 

籲はぐれた工 S _ を追5ソニック 

エミーを見失ってし 
まったソニック。社 
員カードを取り高層 
ビルからスピードハ 
イウェイへ。 

•またして tiDr ■エッグマン 

Dr. エッグマンに 
エミーをさらわれ 
てしまう。彼女を 
救出すべく、レッ 
ドマウンテンへと 
急ぐソニック。 

•新生トルネード号は無敵！ 

トルネード2でエッグキャリアを追うソニック 
とテイルス。ミニゲーム「スカイチェイス 
ACT2J がプレイ可首 g となる0 




\ 


•ガンマとの戦い、しかし 

Dr. エッグマンの秘蔵っ子、 

「ガンマ」との対決。戦闘 
後はガンマがプレイ可能に 
なる。 




•シナリオ最後のカオス戰 

エッグキャリアでカオス6 
との戦い。戦闘後にビッグ 
がプレイ可能となる。 

離遣跡の謎を解こう！ 

カオス6との戦いの後、ミスティックルーイン 
の»に降り立ち、ロストワールドに挑むこと 
となる。 



wmrTjmm cirri 

















































プールサイドでのんび 
りしていたソニックが 
見たちのはテイルスの 
飛行機が墜客するシー 
ンだった！ 



やはり墜落してし 
まったテイルス。 
仕方がないと助け 
にいくソニック。 



長し、修行の旅から滞つ 
てきたソニック。しか 
し、夜の都会は未知の 
生命体 「 Chaos 」 が出 
現し、 L としていた。 





HGE1 


エメラルド 
U -スへ GO ! 


P.030 



•ソニックと rchaosj の不思議な遲遇 

久しぶりにステーションスクエアに帰ってきたソニック。 
しかしそこで見たものは、警官隊に包囲されている不思議な 
生き物「 Chaos」 の姿だった0好奇/し碰なソニックは、さっ 
そく謎の生命体に近づくが突如、襲いかかられ戦閼になる。 
何を目的に出現したのかも分からないこの生き物に対して、 
我らがソニックはどう戦うのか？ 


久しぶりにステーションスクェアに 
帰ってきた来たソニックだが …… 0 


，味 



腺求の一斉娜も 
まったく通じない。 


A 

碑 r. 


ドベンチャーフィールド /j 



不思雄な生命体は身体を液状化させ、下水道 
から逃げてしまった。その一部始終を見てい 
たのは、もしかして” 



ブールサイドでのんびりとくつろぐソニック。 
しかし組落しかかっている飛行機を発見する 0 
しかもパイロットは……〇 


•テイルスを助けに行つてあげよう 

謎の生命体には逃げられてしまったが、そんなことは気にし 
ないソニック。あくる日、ブールサイドで) K カンス気分にひた 
っていたソニックは、上空をフラフラ飛ぶテイルスの飛行機を 
発見0そのまま墜落してしまったテイルスを救出するため、エ 
メラルド コース トへ向かう…… 〇 






























カオス 0 の攻撃パターン 


耐久力が2になる 
と発動。腕を回 
転させてコマの 
ように攻繫して 
くる。 


回転攻撃 


ノ卞ールの上から您 
W ンチ 


カオスかポ上に 
乘ったら動き回って降 
りてくるのを待とう。 


耐久力が1にな 
ると ポールの上 
に乗ってから腕 
をのばし、攻撃 
してくる。 


籲すばやくホーミングアタックを喰らわそう 

ソニックシナリオ冒頭のアドベンチャーステージは、いきなりボス 
舰である。しかし、落ち箫いて戦えば'楽勝！ボス戦が始まったら 
保険として、フィールドに散らばるリングを彳可個か取っておこう 
(最初から持っているが念のため)〇カオス0の攻擊は3パターンある 
が、どれもソニックが動き回っていればまず当たることはない。力 
イスが人型になったらチャンス！ホーミングアタックでダメージ 
を与えよう。このとき、方向キーをどこにも入れず、真ん中（ニュ 
-トラル）にしておくと、より攻擊が命中しやすくなるぞ〇 


ホーミングアタックで攻聲す| 
るときはアナログ方向キーを 
入れなハ方が当てやすい落| 
ち麄いてボタンを押すこと。 


チャオの突然変異体であ 
るカオスの最初の姿。液 
(は、どん 
l なスキ間でも自由に出 
入りできる。 


パンチ 


輝く腕をのばして攻撃する。 
こちらが常に動いていれば当 
たらない。うまくかわしたら 
すかさずホーミングアタック 
で廳だ〇 























テイルスの墜落した:ゴール地点に行く 


リングを50枚以上持って、 
ゴールのカブセルスイツチに乗る 


2分以内に 

ゴールのカプセルスイッチに乗る 



( 出現する小動物 ssEsyii) 


ACT2 へ 



觀 I はシヤチの 


道（コース）なりに慎重に進んでいけば間題のないエ 
リア。ここでダッシュパネル（以下 DP) やジャンプ台 
の使い方、スピンダッシュ（以下 SD) の利用方法を身 


につけてしまおう。その中でも特に注意したいのは、 


DP の通 M と同時に SD をするとソニックが失速してしま 
う点。ループの前にある DP の場合、回転途中で落ちて 
しまうこともある。この失敗を回避するには、 DP の少 
し前で SD するように心がけれぱいい。そうすれば ’SD に 
よるスピードを落とさず、さらなる加速が望める。また、 
ループ後のジャンプ中にボタンを押せば高く跳びすぎる 
のをおさえられる。タイム短縮には欠かせないテクニッ 
クのひとつだ。 

ミッション C は#寺に問題がないとして、ミッション B 
の場合は、敵に接触しないように注意しながら進もう。 
シャチが追ってくる桟橋（ポイント ◎) •では、下手に 
SD を使うとかえってスピードが落ちてしまうので、 DP 
を利用し、普通に走るほうがいいだろう。連続 SD で走 
る場合は、前述の「失速」に注意すること。 

ミッション A の場合は2分という時間制限があるの 
で、ショートカットを駆使し、すばやく進むことが最重 


要課題になる。 ACT1 の主なショートカツトポイントは、 
スタート直後の拽橋（ボイント⑧）と、灯台付近の崖 
(ポイント⑤）の2つだ。㊣は連続 SD で十分に加速し、 
梭橋（登り坂）からジャンプすれば上の拽橋に乗ること 


ができる。 

灯台下の崖は左のヤシの 
木付近(写真参照)から驗 
SD を使えばスプリングを 
使わずに橋まで登れるぞ。 
少し溜めた SD を使えば、 
この橋の寸断された箇所も 
—気に通過できるのだ。洞 
窟に入れば ACT2 へ進む。 



SD でループを通過したらボタンを 
押してジャンプをおさえる。 



# 


ポイント©では、視点変更後も方塵はこの辺りから登るようにしよ 
向キーは f のままで 0K。 う。®ポタンを遞了する。 





































































































ACT 2 は洞窟から始まる起伏の激しいコース。 
飛んだり跳ねたりと忙しい。ここでも ACT 1 と同 
様に大きくシヨート カツ トできるルートがあるの 
で紹介しよう。操作に愦れてきたらどんどん活 
用して、タイムアタックに挑戦だ！ 




洞窟から滝沿しヽの道までは一本道だが、その先は2つ 
のルートに分かれる。ひとつは洞窟内の池を進むルート。 
道なりに進めばこちらに来ることになるだろう。池には 
丸い岩が浮いており、この上をジャンプしながら進める 
が、水中を SD で進んだ方が簡単でオススメ。陸に上が 
つたら、トゲのついたゲートによるトラップを慎重にか 
わしていこう。もうひとつは滝の横の壁にある洞窟を利 
用したルート。大きな彳頃余斗のついた左側の壁（ポイント 
㉟）は十分に加速すれば、走り抜けることができるので、 
その先にある小さな洞窟に突入しよう。方向キーをフラ 
フラ動かさないのがコツだ。洞窟突入後は連続スプリン 
グで跳ねるので、池付近を大きくショートカットできる。 
慣れればこちらのルートの方が簡単だ。ミッション A で 
はこのルートを使うこと0 

また、ポイントマーカーを通過した後、下り坂の先に 
あるダブルループ（ポイント❺）は意外に時間を食う。 
ミッション A の場合は、 DP を踏む前にジャンプダッシュ 
でループの真ん中を通過するか、ループの左を迂回し、 
海の上をジャンプしてショートカットしよう。この場合、 
どちらにせよ SDK よる十分な加速が必要だ。ジャンプ 
台後の急な登り坂はミッション B 、 C につし、てはそのま 
ま進んで0 K。 その後のルートも道なりに進めば間題な 
い。ミッション A の場合は登り坂直前の DP の少し前で 


SD し、方向キーを■►に入れておけば海を越えその先の 
ループ付近に着地できる（ポイント⑤)。そして崖のす 


ぐ近くにあるスプリングか 
ら上に跳ぼう0そこにもス 
プリングがあるので、さら 
にジャンプすれば、トゲゲ 
一卜トラップの前に行け 
る。後は SD を使ってゴー 
ルまで一直線だ0 



滝の横の壁を走つて洞窟に入ろう。 
SD はしない方が無難。 



ダブルループは左側の海の上を通この登り坂から右に跳べば、タイ 
過したほうが速いぞ。 ムを大きく短縮できる。 






























前哨戦であるエッグ 
ホーネットとの戦いは 
制したが、□「.エッグ 
マンにエメラルドを奪 
われてしまう！ 




籲カオスエメラルドを奪われてしまつた!！ 

エッグホーネットに勝利したソニック。しかし、戦闘後のど 
さくさに乗じた Dr . エッグマンにカオスエメラルドを奪われてし 
まう。しかも、 SS でソニックが戦った生命体「カオス」が出 
現。 Dr . エッグマンはカオスをコントロールし、世界の征服を狙 
っているようだ。ソニックとテイルスは、 Dr . エッグマンの野望 
を阻止するべく行動を開始する！ 


IRS 工房付近 




カオスはエメラルド 
を取り込むたびに変 
身する。なんとかし 
なければ… 



テイルスの工房的 ど 

に風の石がぁる。 

これを持って風の 
洞窟へ向かおう 0 




ほ TAGE 2 


ウインデイ 
バレ — GO ! 


P.034 



癱テイルスの工房へと向かうソニック達 

墜落現場では飛行機は無惨に大破していたものの、テイルスにケ 
ガはなくホッと一安心のソニック0テイルスは新型機の研究をして 
おり、先ほどの飛行テストもその研究の一環だったらしい。しかも、 
新型機には無限のパワーを生み出すカオスエメラルドを使う計画で、 
テイルスはすでにそのひとつを手に入れていた0「見せたし、ものがあ 
るのでポクの工房へいこう！ J という誘いを受けたソニックは、さ 
っそくミスティックルーインへと向かうことに。ところがそこにい 
たのは悪の天才科学者 Dr. エッグマン。相変わらずの自信満々ぶりで 


テイルスを救出したソ 
ニック。その足でミス 
ティックルーインにあ 
るテイルスの工房へと 
向かう0 


〇 


ノニックに戦いを挑んでくる。 



ティルスのエー房の 1 則には Dr エッ 
グマンが！こりない人 . 〇 



カオスエメラルドをとした 
しているテイルス0 



i に駆けつけると、テイルス 


るに、久々の再令 b しい。 







































mEGG Horn 

こりない悪玉 Dr ■エッグマンの新型兵器、ます 



は前哨戦だ 


エッグモービルに攻擊用 
のアタッチメントを装備 
した戦關機〇ホーミング 
ミサイル、対地上戦用の 
パリを装備している。 



•英進後のスキにホー5ンクアタックだ！ 

エッグホーネットはソニックの攻撃が届かない宙に浮いているので、 
この間は逃げることに専念しよう。ホーミングミサイルは左右に大き 
く迂回すれば当たらない c 間合いを十分に広げ、走り回っていれば安 
全だ。ハリを出し、ブースターで突進してきた場合も左右に逃げれば 
OKc エッグホーネットが地面に突き刺さり、身動きがとれなくな っ 
たら本体をホーミングアタックで反撃しよう。3回攻撃で擊破だ！ 



ホーミングミサイルはフィールドを大き 地面に突き刺さったエッグホーネットを 

く 1§艇するよラに走つてかわそう。 ホーミングアタックで攻擊しよう u 



プレイヤーを追 
尾するミサイル。 
ダメージを 与え 
るごとに増える。 


I 突進 


ぼ， , . V *. ”3 


ハリを出してプ 
レイヤーに突進 
地面に刺 
己っている間に 

■■■■■ 攻擊しょぅ 






tflu-oER 叻 omc 


soi 























ゴールにあるカオスエメラルドを取る 


リングを50枚以上持って、 
ゴールのカプセルスイツチに乗る 


3分以内に 

ゴールのカプセルスイッチに乗る 



スプ U ンク 




( hj 現する小動物 圍囹圈) 


ACT2 へ 


MISSION 

(£) 


風に吹かれなが5進もう 


ステージ名が示すとおり「風」が吹く場所がいくつかあり、 
その風の流れに乗っていけばスムーズに進める0道が途切れ 
た場所（ポイント⑤）もそのまま進めば風が次のポイントま 
で運んでくれるのだ。フイールドの外に落ちるとソニックは 
ダウンするが、そんなに神経質になる必要はない。ただし、 
SD をいいかげんに使うとコースの外に落ちやすいので+"分に 
気をつけること。マップ終わりの吊り橋付近で竜巻に巻き込 



まれると、 ACT 2 
への道が f 肩ける。 


風が吹いている（葉が 
舞っている）箇所はソ 
ニックが浮くので、方 
向キーで潘地場所を調 
整していこう。 













































MISSION 

(5) 


特に難しいポイントはない 


ミッション C 同様、特に難しいポイントはない。リング 
50枚の回収が目標なので、リングを引き寄せる磁カバリア 
があれば便利だ。磁カバリアは、宙に浮いた小型のプロべ 
ラ（ポイント 0) をホーミングアタックで破壊しながら進 
めば入手可能。タイミングよく ® ボタンを押していこう。 



このまま ゴールまで 
いけば大量のリング 
もラクラク回収でき 
る0 


ポイント⑤の小型ブロペラ 
をホーミングアタックで連 
練破壊しつつ先に進めば、 
¢8*バリアを入手できる。 


MISSION 


連続スピンダッシュでスピードアップ! 


まず、連続 SD でガンガン走ること。2回目の風に乗った後 
の下り坂でも®ボタンを連打。ボイント⑤は最高速で突っ 
込めばトランボリンを無視して次の浮き島に乗れる。そこ 
からスピンジャンプで吊り橋まで渡り、竜巻に突っ込もう。 




この下り坂では®ボタ 
ンネ丁し、十分に力卩速を 
すること。 


すると風にのってここま 
で t 亍ける。加速が不 
だと途中で落ちるぞ〇 



ACT 1 の最後で竜巻に巻き込まれ ACT 2 に移 
るまでの数秒間、ソニックは動けない。しかし、 
画面が暗転する少し前にスタートポタンを押 
して再スタートを選ぶと ACT 2 になり、わず 
かだがタイムを短縮することができるのだ。 



落 T する心配はないので 

( ALL ) 急い でも ok ! 

竜巻内部は足場がせまく危険そうに見えるが、実は風 
のおかげで転落することはない。まず、スタート地点そ 
ばのスプリングでジャンプしよう。方向キーを-►に入れ 
っぱなしにしておくとジャンプパネル近くに落ちるの 
で、順々に登っていこう。吊り橋のスプリングでは、方 
向 キーを 駟に入れながら SD すれば確実に跳べる。 



SD で吊り橋のスプリン 
グに突っ込むとき、方向 
キーを左に入れていれば 
「通り過ぎ』を防げる。 


最初のスプリングから跳 
んだ後、方向キーを右に 
入れておくとジャンプハ • 
ネルの近くに落ちる。 


ジャンプハ•ネルはタイミ 
ングよくボタンを押して 
いけば OKo 
































ACTK 2 とはまったく趣が異なる ACT 3<> 
広大な雲海をバックにしたコースはスピード 
感満点。しかし、コースから落ちるとまず助 
からないので慎重な操作が必要なステージで 
もある。シヨートカツトポイントも多いぞ。 



MISSION 

®L 慎重に行くか、ショートカツトするか？ 

スタート地点はコースが螺旋状になっている。普通に進んでも問題は 
ないが、より早く進みたいときは少し進んでから右方向にジャンプし、 
下のコース（ポイント㊣）に乗ってしまおう。 DP の手前に着地するの 
がベスト。その後は。壁に引っかからないように気をつけながら、連続 
SD で力随すればより早く進める。 

ロケツトで次の コースに 移ったあとのループには、直前に DP が配置 
されている。 DP に)^れると同時、もしくは DP 直前に SD するとループ 
の途中で落ちてしまうので、ループ前は普通に走っていたたほうが無難。 
ループを通過しないで隣（右）の コースに ジャンプするのもひとつの手。 

ポイント◎へは、かなり上空から落下して乗ることになるが、この 
間に R トリガーで視点を調整し、下の コースへのショー トカツトをしや 
すくしよう。 DP の直前の地点に着地すれば OK。 

ループ後の直線の終わり（ポイント⑤）に、右にジャンプすること 
でふたたびショートカツトできる。着地直後は SD しないほうがいいだ 
ろう。また、コースに乗らずに LR トリガ_で視点を調整し、そのまま 
ゴーノ隨くまで落下するショートカツトもあるが、リスクが大きいので 
あまりオススメできない。 



^一 こニンニニア:-二 - ぐ:•二:;ア •: .. 


































































































































ABSJ , d ture 



『ドベンチヤーフィールド 


•貴重なアイテムをゲットしよう！ 

ウインデイバレーでカオスエメラルドを見つけ、ようやく Dr. エッ 
グマンと同じスタートラインに立った2人。 MR でいまやるべきこと 
はないと判断して、 SS に戻ることに。 SS はカオスの出現で封鎖さ 
れていた地区に^ 1 けるようになっており、フタの開いた下水道の入 
り口を発見する。この下水道の奥にはソニックのレベルアッブアイ 
テム「ライトシューズ」が隠され 
ている。これがあれば、たとえ床 
がなくてもリングが連続している 
場所なら、一気に進むことができ 
るのだ0 ACT ステージでは必須 
アイテムとなるだろう。この下水 
道で効果が試せるのでさっそく使 

この時点で行えることはない。ステーシつてみよつ0 
ヨンスクェアに戻ってみよう。 




駅から出るとそこは夕暮れの都会。まず 下水道に入り込むとレベルアップアイテ 

はいろいろと招^してみよう。 ムの「ライトシュー; C」 があった！ 


「クリスタルリング」はライトスビ 
ードダッシュの溜め時間が半分に 
なるなアイテム。 



駅前ホテルのロビーの 2F にある仕 
掛けは「ライトシューズ J があれ 
ばクリアできる。 


ウィンディバレーをクリアし、カオ 
スェメラルドを手に入れたが、まだ 
まだ先は長い。一度、体勢を立て直 
すためにミスティックルーインから 
ステーションスクェアへ戻ることに。 


SS •明 S 工房付近 





•クリスタルリングも取つておこう 

ライトシューズの欠点は溜め時間の長さだが、ホ 
テルの 2F あるレベルアップアイテム「クリスタルリ 
ング」を取れば溜め時間は半分に短縮される。⑦ボ 
タンを押してホールド状態にしたらリング、扉のス 
イッチを押してボタンを離そう。このときソニック 
の身体がリングの方を向いているようにすること。 
成功すれば扉まで瞬時に移動できる。若干、操作が 
ややこしいが、そう手こずることもないだろう。た 
だし、すばやく操作しないと扉が閉まってしまうぞ。 


一 


IA C で ERtflomc 


ライトスビ—ドダッシュで 
カジノの扉を開けるスイツ 
チを押せる。次のステ—)ン 
はカジノポリスだ。 



カジノ橫にあるスイツチを 
押してみると看板までリン 
グが08*^てゆく！ 



カジノがしているよう 
だがその扉は堅く f され 
ている。ど-つにか.^い。 

























































リングを400枚以上集めて 
カオスエメラルドを取る 

リンクを5〇枚以上持って、 
IkIMiF ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 

ま%%%プセルスィッチに乗る 



MISSION 

®L 


どの部屋に行こ5かな？ 


:のメイン ルームから 各ネ重ピン ボール や金庫へ行くこと 
ができる。ソニックの場合、上の階層に行けないのでカジ 
ノボリス特有の仕掛けを楽しめないのが残念だが、ボイン 
卜㊣ にあるスロッ 


(言柏台）を攻撃するとリ 
ングを放出するので、こ 
こで手堅く取っておくの 
もいい。各2回まで攻撃 
することができるのだ 0 


㈣ t ■ 

' . - J- - S 

纖. 


て 1 J 

i ち 
ス為 

n 

%% 


POINTS [ス□ツトピンポール] 


ドラムがソニック彳丙のスロットが 
楽しめるピンボール。操作は単純 
だが目押しで熱くなれる。詳細は 
P.040 を参照。 




P 0 INT 3 \ [力ードピンボール] 

S サロ^ 

モチ-フにしたヒノホ-ル。しち 
らは力-ドがメイン。表と裏に分 
かれているのが彳織。 P.041 参照。 


POIIXTl \ [ 


金庫 


ビンボーノレ等で回収したリングを 
貯める金庫。400枚以上のリング 
を貯めるとカオスエメラルドがあ 
るところにまでたどり着ける。 



P 0 INT 4 \ [シヤワ 

カジノボリス地下 （P.039 参照） 
に落ちたときの出口。各部屋1枚 
の リングが配置されている。シャ 
ワーの 前に立つ と，..…。 

































































リングが 100 枚未満でビンポールの手玉を全 
部失うとこの地下室に落とされる。華やかな 
カジノ部分と比較すると、まるでゴミため。 
しかし、リングの数は多い。ここでリング回 
収に没頭するのもいいだろう。 




〔出現する小動物 ® ® 豳 ty iin 


8* 漂 ー ルームへ 




gtrA : ■鱗 


MISSION 

®L 


大型フアンはリングを目印に 


このステージで一番難しいのは、「大型ファンが下から吹 
A 上げる風に乗って壁面の通路に入る」ことだ（ポイント 
如)。適当に吹き上げられても、なかなか通路までたどり 
編けないだろう。コツは空中に配置されたリングを目印に 
する こと。リングをたどって上がればその先には確実に通 
路が あるのだ0ソニックをうまくコントロールしていこう。 
W 速でカジノエリアに戻るには、ポイント⑮に入ったら右 
の 通路を目指すこと0このルートならばアッという間にゴ 
ールまでたどり着けるだろう。ただし、この場合リングは 
U とんど回収できない。落ちたついでにたくさんのリング 
4回収したい、というならイ也のルートがオススメだ。この 
た きに注意したいのは、通路の鉄球とゴール前の回転鉄球0 
ここでダメージを受けるとせっかく集めたリングをバラま 
いてしまうので慎重に操作すること。通 S 各の鉄球は隅を走 


ると当たらない。回転鉄球は動きをよく見て、すばやいジ 


Vンプでかわそう。ミッション B や C の場合は、地下に2 


〜3回行きリングを回収する作戦でも構わないが、制限時 
間のあるミッシヨン A の場合は、やめておいた方が無難。 
まず間に合わない。 



スタート地点の登り坂は _SD で 下から吹き上げる風に乗って上に 

一気に進むことができる0 _>リングを目印にしよう。 



通路の鉄球を避けるにはココを走 回転鉄球は、コースの端をジャン 

ろう。まず当たらない0 プしながらかわしていく。 















































































































































































この台で狙うのは中央のスロット。ここにボールが入るとドラムロールが 
可動する。ボタンを押してドラムの柄をそろえるとリングの増 M の他に、い 
ろいろなボーナスがつくのだ。ロールの回転に合わせて目を上—下に動かせ 
ばかなり見やすくなるだろう（役はソニックがそろえやすい)。 

ボーナス発動中はタイムが表示されるが、この間にふたたび役がそろつ 
ても受けつけてもらえない点に注意しよう（エッグマン役はのぞく）。中央 
スロットの左右にあるのはジャンプ台。ここにボールが入ると別ルームに移 



SLOT 


スロットピンボール 


旧ソニックシリーズのキャラクターをモチーフとしたピンボール。中央のドラムの柄をうまくそろえることが 
できれば、莫大な数のリングが手に入る。目押しによる柄合わせのテクを覚えれリングが稼げるそ。 


動させられアイテムを回収できる。 



左上の3つの通路にすべてボールジャンプ台にボールを入れると、 
を通すとリング X 10 枚以上0 また另奶ゲームが遊べる。 


ドラム八ターン 


左 

中 

右 

ソニック 

ソニック 

ソニック 

エッグマン 

テイルス 

テイルス 

ナックルズ 

エッグマン 

IJ ング 

リング 

リング 

ナックルズ 

ソニック 

ナックルズ 

ェミー 

エミー 

リング 

ソニック 

テイルス 

エッグマン 

U ング 

ナックルズ 

テイルス 

テイルス 

テイルス 

エッグマン 

エッグマン 

ソニック 

エミー 

ナックルズ 

エッグマン 

_ J ング 

テイルス 

テイルス 

ナックルズ 

U ング 

ナックルズ 

リング 

ナックルズ 

リング 

エッグマン 

テイルス 

テイルス 

テイルス 

リング 

リング 

エッグマン 

エッグマン 


手持ちの ポールを 3つ失うと… 

ボールは1ゲーム3枚。リング 
100枚未満でボールを全部落と 
すと、罰として地下室へ送られ、 
そうでない場合は金庫前に。 




【ソニック • 




ザ•スピードスター】 

SPEEDSTAR 


ナックルズ 


ラウンドの発動時問 

1 ボーナス リング数 




m 

EBESI 


【発動中のボーナス】ジャンプ台から真ん中を通せばリング 
150亂 

【テイルススーパーキックパック】 

_ T-KICKBACK 

_ 45^_ ! _ 15 枚 1 

のボーナス】ボールがトップレーンを完成させる度 
にリング+30枚0 

【シャイニングナックルズ】 

SH'NIKG' K' 

I 80 秒 I _ 30 枚 

【発動中のボーナス】左に当てるとリング1嫩 • 右通過20 
枚.右に当てると40枚.左上通過で80枚 X 通過回良 

【ブルーローズ•オブ • エミー】 

BLUEROSE 

I 60 秒 I 50 枚 1 

【発動中のボーナス】ドロップターゲットを全部倒すとリン 
グ30枚 X 倒した回数0 

【リングリング IJ ング】 

RING3K 

^I^EBSS^S^MUKBBEBEE3R 

30 秒 _ 1 15 枚 

【発動中のボーナス】上に出るリング16枚を全部®ると+ 
20也 

【ファイナル•エッグマン】 

FINAL EGGMAN 


【発動中のボーナス】発射)中にエッグマン役がそろうとリン 
グ100枚0 


とにかく、のスロットめがけて 
ボ—ルを弾く、弾く'弾く！ 

































こちらのピンボールはカードゲームタイプ。画面 
上に配置された力ードにボールを当てると、画面右 
にストックされ、力ードが5枚そろった時点で役が完 
成していると役に応じたボーナスリングがもらえる 
という仕組みになっている。スリーカード以上なら 
ラウンドがスタートし、また別のボーナスが得られ 
る特典もある（カード役一覧参照)。 

この台の大きな特徴は、表面と裏面（ナイトメア 
面）に分かれていることだろう。表面め上の扉にボ 
—ルが入るとカードがたくさんあるナイトメア面へ 
と行けるのだ。ナイトメア面はカードをそろえやす 
いがボールを落としやすい。表面に戻るときにナイ 
ツの姿を見ることができるが、大きくタイムロスし 
てしまうぞ。 

ブルーチップカードを3枚集めるとイデアが出現す 
るが、ナイトメア面のイデアチヤプチヤーに入ると 



表面の右上の3本通路にボールを通過させ 
ると短時間でどんどんリングを稼げる。 LR 卜 
リガーで通過したラインを変化できるので、 
うまく利用しよう。カードを集めるのが苦手 
という人はこの方法で稼ぐのがベストだ（ス 
ロットピンボールでも同じ作戦が使える)。こ 
の方法でミッション A もラクラククリアだ！ 


m 


CASINOPOLIS 


カジノポリス 


CARD 


力ードビンポール 


カードピンポールは「ナイツ」の世界をモチーフにしたピンポール。こちらはカードをそろえて役をつくるポ 
一力ーゲームの^を備えている。麵の他に麵もある、楽しさ;'醒の台といえるだろう0 


落ちると戻る 


ナイトメア®^ 


ドいっぱいの额へ。 これを取れる。全^そろえるとリング+300枚だ！ 


ワンペア 

ONE PAIR 

ボーナスリング+10枚 0 


役一例 


園 國 


ツーペア 

TWO PAIR 

ボーナスリング+20枚0 


役一例 ] 

p ^5 T ] ド■•叫卜，.-：*'| 

m II 111 Pi 


ス U —力一卜 

THREE CARD 

リング+30枚〇発衝蹄^0秒。ど 
こか通過する度に5枚 X 通過回数。 


役一例 ] 

BB 


フ オーカー ト 

FOUR CARD 

+70 枚。発跡澗 45 秒。ドロップ 
ターゲットすべて倒す30枚 X 回数。 


例 



フル八ウス 

FULL HOUSE 

+50枚> 翔赌3130秒。パ 
スに乗せると10枚 X 通した回数。 


例 



スト レー ト 

STRAIGHT 

ボーナス リング+100 枚 5 


l _ — iy_j _ j 

j ： 冬•，叫卜-ノ叫厂 n ] 

国 
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^ ドベンチヤーフィールド ji 



カジノポリスをクリアして、意気楊々 
と引き上げるソニックの前に再び Dr . 
エッグマンが立ちはだかる。そして、 
苦労して手に入れたカオスエメラルド 
をまたもや奪われてしまう……。 


• A たたひ§われたエメラルド、氷の石を手に入れてアイスキャップの扉を開け！ 


カジノポリスでカオスエメラルドを手に入れていい気分 
(?) のソニックとテイルス。しかし、カジノを出た瞬間、 
待ち伏せをしていた Dr. エッグマンのガス攻撃を受け、眠ら 
されてしまう。そしてせっかく手に入れたエメラルドも奪 
われてしまった！ 

目が覚めて悔やむ2人だが、後の祭り。しかし、まだ勝負 
がついたわけではない。状況は不利かもしれないが、ソニ 
ック達のがんばり次第で十分挽回できるのだ。気を取り直 
した2人は、新たなエメラルドの探索に出ることにする。 

まず、カジノ近くの路地に出現した氷の石を忘れずに手 
に入れておこう。その石を持って、ふたたびミスティック 
ルーインへ。駅西側の壁が崩れ新たな洞窟が現れているの 
で、その先へ進もう。 

洞窟内は下から上に風が吹き上げており、未知の領域に 
つながるルートがあることをソニック達に予感させる。洞 


SS •駅付近 




窟の奧には、氷で閉ざされた洞窟と謎の台座が鎮座してお 
り、持ってきた氷の石を台座に置くと氷の力べが氷塊し、 
新たな道が開ける。この道は次のステージ「アイスキャッ 
プ」へと続いている。 



氷の石を持ってくるルートは結構長い。うっかり放り投 
げてしまい、なくしてしまった場合もあわてずに、元の入 
手場所（カジノ裏の路地）へ戻ってみよう。もう一度拾え 
るのだ。ほかのアイテムや金、銀、黒のタマゴも同じだ。 




MR •职&工房付近 
















































CSEEI3 


ゴールにあるカオスエメラルドを取る 


碑^益に乗.る.. 

C 33 SE ) ブセルスイッチに乗る 



MISSION 

®x 


シヨートカツトがオススメ 


まずはすばやく進めるルートを解説する。スタート地 
点（ポイント㊣）から坂を下りジャンプパネル2番から 
8番まで行こう。洞窟からポイント©に出るので、ボイ 
ント⑤まで少し溜めたジャンプダッシュで跳ぼう〇視 
点変更できないのでやりにくいという人は、ポーズをか 
けて再スタートを選ぶと視点変更可能になるので活用し 
たい（ポイントマーカー通過が条件)。スイッチを押す 
と氷の橋が出るので道なりに進むと、ジャンプパネルが 
ある。3番目のパネルを通過すると巨大ツララが落ちて 
橋になり、先に進めるようになるのだ。ゆっくり進みた 
い場合、落ちてしまった場合はポイント®からスプリ 
ングを利用して確実に上に 
登ろう。ツララにつかまっ 
ている間はソニックが背中 
を向けている方向に跳ぶの 
で、位置を合わせて®ボタ 
ンを押せばツララをつたつ 
て先に進める。 



実は、氷の橋は一気に走り抜け 
た方がカンタンなのだ0 


ACT2 へ 


衫办:け 



ICECAP Ad i 



ICZUCKLEIA 



















































































































スノポにのつたソニックを操り、驚異の急勾 1 
配を圧倒的なスピードで滑りおりる爽快なス 
テージ。一度クリアするとトライアルモード 
のミニゲームで遊べるようになるそ。華麗な 
ジャンプを決めよう！ 



華麗に滑ってゴールを目指せ 

スタート直後から雪崩が迫ってくるが、巻き込まれ飞 
もダウンすることはない。 

操作は方向キーの左右で觸、上下で加速減速、 ® ボ 
タンでジャンプだ。視点が変わると上下左右が入れ替わ 
るので注意。ポイント㊣の氷 
柱地帯で転落する以外はダウ 
ンすることがないので加速し 
続けても 0K だ。またジャンプ 
台で®ボタンを押すとそのとき^ 


のスピードに応じたアクシヨ 
ンを行いスピードアップする。 


ジャンプ台で®ボタンを押 
すとスピードアップ！ 


MISSION 

®L 


■ J ングの場所を覚えよ5 


ここに来るまでにリングが50枚たまっていればラク 
なステージになる。リングが足りなしヽ場合はコース上飞 
回収するしかない。洞窟内の下り坂に配置された大量の 
リングか 1且い目だが、スピードが速いので意外に上手く 
取れない場合がある。どうしても取れないときは、@ボ 
タン連打で坂を登ってリングを取っていく手もある。面 
倒だが、確実な方法といえるだろう。 


MISSION 

ジャンプ台を5まく使おラ 

制限 B 寺間があるのでジャンプ台によるスピードアッ 
は欠かせない。中盤に集中しているジャンプ台の場所は 
覚えておくようにしよう。ボイント0の左側には小さ 
な、洞窟があるので、ここを通過してショートカットしよ 
う。減速したほうが入りやすいが、スピードを落とし 
ぎて止まってしまうと意味がなし、ので注意。うっかり壁 
にひっかかったりすると、最悪だ， 

終盤のジャンプ台（ポイント⑤）で刊に力随して跳 
ぶと、上の コースに 乗るこ 
ともできる。足場がせまい 
ので下に落ちやすいが、こ 
ちらのルートの方が明らか 
に速いので、スノボに悄れ 

たら上ル-卜を目指すようこのジャンプ台の上で®ボ J 
にしたい。 タンを押せば上ルートへ。 





















卿 a™ RE 7 

■ァドベンチャ-フィ-ルド 



アイスキヤップをクリアしたソニック 
に新たな刺客が！……と思ったら襲 
いかかってきた敵の正体はナックル 
ズ。彼もソニックの持っているエメラ 
ルドを狙っているようだが……。 



•と5したんた、ナックルズ！ 

アイスキャップのある洞窟から戻ってき 
L ソニックとテイルスが遭遇したのはナッ 
シルズ。しかし、久しぶりの再会を懐かし 
I •問もなく問答無用でソニックに殴りかか 

てくる。「そのエメラルドをこっちに渡 
してもらおう！」……どういうわけかナッ 
シルズもエメラルドを必要としてぃるよう 
/,,,もちろん、ソニックもエメラルドを渡 
すわけにはぃかなぃ。こうして、ナックル 
ズとの激突が始まる！ 




























カオス 4 の攻撃バター:^ 


さらに強大になつたカオス。 


ソニックプーム 


(3) 分裂攻撃 


身体を4つに分裂 
させ体当たりし 
てくる。急いで 
遠くに離れ、回 
避しよう。 


カオス 1 メラルド 4 つを 
吸収したカオス。水中を 
すばやく f 多動し、水質を 
変北させる g 叻を持つ 


シッポから衝撃 
波を放つ。ジャン 
プで回避できる。 
耐久力が減ると2 
回_で出す。 


リーチのあるパ 
ンチを繰り出す。 
間合いを十分に 
とっていれば、 
まず当たらない0 


水柱攻撃 


直接 ダメージこ 
そ受けないが、ハ 
スの葉を沈める 
効果があるので、‘ 
注意、すること。 L 


•常にジャンプしていれば安全だ 

水中にいるカオスとの戦い。ほうっておくとソニックは沈んでダメージ 
を受けるため、ハスの葉に乗って足場を$萑保しよう。ただ、ハスの葉は 
カオスによって沈められるので常にジャンプして動き回っていた方が安 
全。ジャンプさえしていれば、池の上でも沈むことはない。攻擊の基本 
は、ヒット&アウエイ。カオスが水中にいる間は十分に間合いをとって 
チャンスをうかがう。カオスが水上に半身を出し、じっとしているよう 
であれば、このスキにホーミングアタックでダメージを与えよう。また、 
ダメージを与えるとソニックブームを連発してくるので注意。 

















ABIIB URE 


，ドベンチヤーフイールド 


ナックルズとの戦いに続き、カオス4 
との戦いをも制したソニック。しかし、 
休んでいるヒマなどない。テイルスの 
操縦するトルネード号に乗り込み、ェ 
ツグキヤリアを追いかけるのだ！ 


• トルネード号でエッグキヤリアを追え！ 

Dr. エッグマンの策謀にまんまとのせられたナックルズ〇 
そのために4つのエメラルドが Dr. エッグマンの手に落ち、 
カオスも大きくパワーアップしてしまった。 Dr •エッグマン 
の計画は着実に進んでし\るようだ0 

ソニックは Dr •エッグマンが作り上げた空中要塞エッグキ 
ヤリアを追うことを決意、テイルスと共にトルネード号で発 
進する。 



エッグキャリアはものすごく大きい。テイルスの工房からトルネード号発 
世麵 b の野 a にかける執念のっム進〇エッグキヤリアを追いかけろ！ 



スカイチェイスはトルネード号を操って敵機を撃ち落と 
すシューティングゲーム。ホーミングミサイルをガンガ 
ン発射して、^^100%を目指すのだ！ 



雜 TORNARD 


5.7 m 
3.7 m 


3ubo 乙 im _ 

主^ツインスター空冷筒 780 馬力 XI 

テイルスカスタムジ I ット I ンジン X 2 

7.7mm^MX1 
ホーミングミサイル X 多数 


主発動機のみの場合 450 km/h 


mm 總 : i± 


トルネード号 TORNARD 


ソニック所有の複葉機だが、今はテイルスが管 
理する。見た目は普通のレシプロ機だが、テイ • 
ルスによってジェットエンジンを取りつけられ 
ており、オーバーブースト時は音速を超える飛 
行が可 I 



•ロックオンで敵機をまとめて落とそう 

トルネード号は機銃とホーミングミサイルという2種類 
の武器を持っているが、メインに使うのはミサイル。@ 
(〇 r ⑧〇 r ⑧〉ボタンを押したまま敵機に照準をあわせる 
とロックオンマーカーがつく。ここでボタンを離すとミ 
サイルが敵機に向かって飛んでいくのだ。マーカーは複 
数の敵機につけられるので、たくさんの敵機を一度に犁 
ち落とすこともできる。敵機が遠くにいる間にすばやく 
ロックオンして、早い段階で擊ち落としていこう。 


敵機が複数出現してもガンガン、 
ロックオンしていけば一網打尽！ 
































籲ソニックとエミー、運命 （？） の再会！でも様子がヘンだぞ？ 

エッグキャリアを追いつめたように思われたが、秘密兵器エッグマン砲で片翼を破 
壊されたトルネード号はあえなく墜落してしまう。テイルスを見失ったソニックはス 
テーシヨンスクエアを拐?索するが、そこで出会ったのはエミー。そこに彼女らを追う口 
ボットが出現するが：緊迫した雰囲気をよそにエミーは遊園地に心を奪われる…… 〇 





ゴールのカプセルスイッチに乗る 


TWINKLE PARK Ad i 


トウインクルバーう 


CH 3 冗! 5 力。プてチ、に乗る 


3分以内に 


ゴールのカプセルスイッチに乗る 



MISSION 一 ”* r 

, rrr % 咼速力—卜に乗って 

[ ALL ) 遊園地内部へ 

力一卜に乗らなければ先には進めない。ポイント㊣に力 
一トキキが数台たむろしているのでホーミングアタック 
(以下、 HA) で攻撃し、力一卜に乗り込もう。方向キーで左 
右移動、@ボタンがアクセル、⑧ボタンでブレーキ（バッ 
ク）だ。 コースでは 力一トキキが妨害してくる。バン; K 一 
のあるカート正面から体当たりすれば破壊できるが、横や 
後ろだとダメージを受ける。保険として常にリングを所持 
しておこう。アクセノ ki: 開でも LR トリガーによるドリフト 


を駆使すれば、どのコーナーも曲がれるはず。ミッション A 
は、とにかくフルスピードで走り抜けよう0 


ドリフトとアウトインアウトの徹底| 
>コーナーも最高束で曲がれる。 



右に曲がるときは R トリガー、左に 
曲がるときは L トリガーを押そう。 


AJSJIB URE 

■アドベンチヤーフイールド 



エッグキャリアの反撃を受け、トル 
ネード号とともに墜落してしまった 
ソニックとテイルス。テイルスとは 
ぐれてしまったソニックは単独で力 
オスエメラルド探しを始める。 


追われている身なのに、 
遊囡地に7とは•：…〇 
彼女は問遠い？大物！ 



























































トゥインクルパーク内のアミューズメント施 
設はとっても華やか。しかし、2重構造にな 
っているので、ゴールの中心部までたどり着 
くのは大変だ！足場のせまいところが多い 
のでゆっくり確実に進むのがベスト。 





足場がせまいがあせらすに 

ジェットコースターから降りた後のボーリングはストライ 
クを取れば扉が開き、リングをもらえる。螺旋状のルート 
U 外に落ちない限り、どこで落ちてもフォローが効く〇せ 
:1:い足場でもあせる必要はない。 

ボイント ㊣ のように離れた場所 
にあるアイテムは H A で取れば安 
个,、ボイント⑤ではスイッチを押 

してリングを出現させ、ライトス_ 

ビード ダッシュを 使えば、ある程 こうし、ったスブリングにはホ 
飧進める。 ーミングアタックで突っ込む。 



トカットしよう。登り坂になっている青い屋根の上、鉄柵 
の近くで壁を向いて少し溜めた SD をする。方向キーを壁 
の方向に入れておくとソニックがそのまま壁を登り、上の 
ポイントマーカー付近まで一気に行くことができる。そう 
したら屋根のリングも取って、慎重に走るだけだ。 


MISSION 


( B ) 敵に接触しないよう 憤重に進もう 


ボーリングのフイーチヤーは確実にストライクを取って 
リングを稼ごう。メリーゴーランドの部屋でもリングか 1家 
げる。また、危険を減らすためにポイント◎では、シヨー 


MISSION 

(Si 


シヨ トカツトですばや<ゴール 


制限時間を意識せざるを得ないので、ショートカットの 
連続でゴールを目指そう0ポイント©では、ミッション B 
で使ったショートカットルートで上の屋根に登り、左の鉄 
柵を向いて少し溜めた SD をすればスプリングのある地点 
まで行ける。そのあとはゴール 
までビョンビョン跳んで行くだけ 
で OK だ。 


この位 S から少し溜めた SD 
をすれば左のスプリングへ0 
























































































トウインクルパークから出た直後、 
再会したばかりのエミーとはぐれ 
てしまつたことに気づくソニック,, 
彼女を捜して高層ビルの中へ入る 

が……〇 


•社員カードを拾って高層ビルへ 

ト ウインク ル ーク から出ると、エミーが I ヽ なくなってい 
た。気まぐれな彼女に振り回されてばかりだが、ほうって 
おくワケにもいかない。街の人の情報によると、エミーは 
駅前の高層ビルに向かったようだ。しかし、そのビルは関係 
者以外は入れないはずなのだが……? ソニックはロータ 
リーに出現した社員力ードをもって高層ビルへと向かう。 

駅前ロータリーで社員力ードを発 
見！これでビルに入れるぞ〇 



エミーは高層ビルに入つたようだ。 
しかし、ソニックは入れない •• 〇 





ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 

リングを5〇枚以上持って、 
ゴールのカプセルスイッチに 乗る 

gMSWf % 2 分秒以内に 

IWiUiLLF ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 



翻 mi 

























































































MISSION 


スピードに振り回されるな 


このコースには DP が各所に配置されている。確実に乗っ 
て加速しよう。細く、せまい コースが 続くので下手に SD を 
使うと転落してしまうぞ。また、ショートカットできる箇所 
も多いのも彳織だ。 

スタート直後のポイント ㊣ は連続 SD で加速し、坂を下っ 
た辺りで右に跳ぶと、下のルートにショートカットできる。 
ここは確実にマスターすること。 

リフト後、ポイントマーカーのある場所から対面のへリポ 
一卜にジャンプすることもできる。3頤 I があるのでかなり無 
茶なルートに見えるが、写真の位置から少し溜めたジャンプ 
ダッシュで跳べば、ギリギリたどり着けるのだ（失敗したと 
きを考えてマーカーを通過しておこう）。ここからゴールま 
ではすぐ。ただし、このルートを使わなくても、（制限時間 
ありの）ミッション A を十分にクリアできるので、無理に使 
う必要はない。よって、このルートはタイムアタック向けの 
ショートカットといえるだろう。 


SPEED HIGHWAY ACT.2 



スピー ド八イウェイ 


垂直の壁（ボイント©)は普通に走らないと下のルート 
に落ちてしまうので、壁から伸びる道路を走りたい場合、 
SD は厳禁だ。また、この道路もせまいので、確実にコント 
口ールしないと落ちてしまう。 

ヘリポート（ボイント®)でヘリにつかまるときは、口 
ーターに巻き込まれてダメージを受けないように。 

大ジャンプの落下中（ポイント®)でリフトに乗り、目 
の前のスピナの大群をライトスピードダッシュで破壊して 
下に落ちれば、ゴールは目と鼻の先。ロケットで対面にあ 
るビルに行き、 ACT 2 へ急ごう。 



この位置で®ボタンを押し、少し溜ギリギリでヘリポートに行ける。リ 
めてからスピンジャンプ！ フトは動かしておこう0 

超高層ビルを一気に駆け下りる高速ステージ。 
スピード感は全ステージの中でも1、2位を争 
う、爽快感あふれるコースだ。難易度もそう 
高くないので、ソニックの醍醐味を十分に味 
わうことができるぞ。 



MISSION 

( ALL ) 障害物に接触しないよ5に！ 

高層ビルの壁面を高速で駆け下りるスピード感あふれ 
るステージ。障害物を左右、またはジャンプで避けるだ 
けなので比較的簡単なコースといえるだろう。障害物 
に当たってもダメージを受けることはないが、 ソニック 
が滅速してしまう。ジャンプをメインに使って避けてい 
こう。 

視点変更後に出現する柱はうまく隙間をくぐってやり 
過ごすこと。アイテムボッタスも豊富にあるが、見てか 
ら取りにいっても間に合わないこともあるので、キチン 
と配置場所を覚えておくことが也要だ。 

謹にあるガラスをバリバリと突き破った先のフロア 
には出口がある。ここに入ると ACT 3 の市街地へと舞台 
が移る0 




スピード感は圧倒的。ジャンプ柱は隙間をすり抜ければ OK 。 当 
で障害物を避けていこう。 たってもダウンはしない0 


some 


tfl c IPERIA ozlo 































つてゴールを 目指し 
たい0 

スプリングからポ 
イント0の壁づたい 
に進むルートを行く 
のもオススメ^ 


MISSION 


連続 SD でゴールを目指せ！ 

スタート地点の右にある DP を利用してビルの上に移る。 
公道におりたら対向車の来ない右車線を SD で進み、ボイ 
ント ㊣ のスプリングまで進もう。 
中央のビルの小道を通つて公道に 
出たら、ふたたび右車線を連続 
SD で進み、噴水まで行こう。公 
道で連続 SD するのは、•少々危険 
とにかくスピ-ド命。 連練 だが、 このテクニックを使えば、 
SD て佳ってゴールを目指せ！ かなり速く進むことができる ぞ。 



MISSION 

®L 


自動車に気をつけよう 


スタート地点にコップスビーダーがいる。うつとおしい 
のでホーミングアタックを使い、倒してしまおう。公道を 
走る車に当たるとダメージを受け 
るので、スプリングを使いなるベ 
く上のルートを走るようにした 
い0またポイント ㊣ から中央のビ 
ルを横断して先に進むこともでき 

ジャンプ台を使ぃ、なるべくるぞ。 ボイント__こ入れば 
地上を走らなぃょぅにしょう。 ゴ-ル則に着地す る。 



MISSION 


■ J ング50枚をがつちりキープ 


敵が多く、 ACT 1、 2で集めたリングをバラまいてしまう 
要素が満載なので慎重に進むこと。地上はコップスビーダ 
—や自動車がウヨウヨしているので、やはりビルの上を通 



SPEED HIGHWAY act s 


スビード八イウェイ 



高層ビル群の中にある市街地コース。公道は 
^ 自動車がたくさん走っており非常に危険だ,. 
ビルの上を通り抜け、ダメージを回避するよ 
うにしていこう。 






壁梟れば妻だが、皇 

しない^^ま墨：：^け 
るのは少々難しいだろぅ 0 


























































エンジェルアイランドにある 
「戈*の光」を入手。ライトス 
ビンアタックが可能になる。 


ライトスビンアタックでカゴに入 
ったキキを倒せばレッドマウンテ 
ンへの門力洞くのだ！ 


•テイルスよ、何故そんなに急ぐ……？ 

テイルスは、メガドライブの名作「ソニック2」で初登 
場して以来、ソニックのよき^#として活躍してきた、 
キュートな2本シッポのキツネである。ソニックがシナ 
リオの大半をテイルスとしていることからも分かる 
.1: うに、2人のコンビは抜群で信頼関係も堅いのだ。し 
かし！本作「ソニックアドベンチャー」のアクション 
ステージでのテイルスは、ソニックの妨害をすることに 
笊がついているだろうか？頻繁に起こるのがテイルス 
の「ロケット乗っ取り」である。ソニックの前にテイル 
スがロケットに乗る現象だが、これがけっこうなタイム 
ロス。また、を勝手に取ってしまうのも、チャオ 
の育成には困りもの。でも、テイルスに悪気はないし、 
ソニックの足手まといにならないよう一生懸命なのだか 
笑って許してあげよう！ 


•エミーを追い、レッドマウンテンへ 

I やっとのことでスビードハイウェイをクリアしたソニッ 
クだったが、エミーは見つからない。ステーションスクエ 
アを探索するソニックが;^たのはロボットに連れ去られる 
エミーの姿だった。ミスティックルーインでロボットを追 
いつめるも、突如出現したエッグキャリアによって、ふた 
たびさらわれるェミー。トルネード号なき今、ェッグキャリ 
アに追いつくにはレッドマウンテンを通り抜けるしかない。 

エンジェルアイランドで「太古の光」を手に入れ、新技 
ライトスピンアタックを使って、入り口のキキを破壊しよ 
う。レッドマウンテンへの扉を開き、エッグキヤリアを追 
いかけるのだ！ 



エミーが□ポットに連れ去られる場面 
を目撃し、後を追うソニックだが、エ 
ッグキャリアによって行く手をはばま 
れる。そこでソニックはレッドマウン 
テンへ向かうことを決意する！ 


エミーがロボットに捕まってい 
る。線路沿し、に逃げたロボット 
を追ってミスティックルーイン 
へ急ごう。 



ロボットに追いついたソニック 
だったが、敵はエミーを解放す 
るつもりはサラサラないらしい。 
戦うしかないのか。 



スイッチを押してロケットを出したぞ〇 
さ一て、早速……あれ？テイルス？ 



おぃ、ちょっ 
ス。俺が先に 
と待てってば！あっ！ 

先に行ってしまった 
またスイッチを押さなき 
や。‘でも、テイルス、また 
戻って来るんだよな……„ 





太古の光 


• エンジェルアイラン 





































RED MOUNTAIN act.i 


レツドマウンテン 


i ッグキャリアに追いつく 

IfBPFk リングを50卿±持:5て、~ 
% mmi 9 ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 

CS ^ SD 思ブセルスィッチに乗る 



MISSION 

(ALLl 


シヨー トカツトが多いそ! 


スタート直後のロケットから着地するときに右のスプリ 


ングまで行き、上に登ろう。 u 字型の台地では、向かいの 
スイツチまで少し溜めたジャンプダツシュで®〖び、ロケツ 
卜を出現させる。鉄球には十分気をつけること。このロケ 
ツトで飛んだあと、中央のせまい足場に乗り、目の前を経 
由して吊り橋までジャンプしよう。 


ポイント ㊣ の蒸気をまともに受けると吹き飛ばされる 



このロケットから降りるときは中央の足 
場にのって、スプリングに HA だ。 


が、これを利用して一 
気にロープウエイ付近 
まで行くことも可能 
だ。ポイント◎も、少 
し溜めたジャンプダッ 
シユを使えばその先の 
スプリングまで進める。 

崩れる橋の次の地点 
から シーソー （ポイン 



ライトスピンアタックで左上の足 
場に乗れるのだ。 



ここから巨大 ハンマーを 目印に 
落ちればショートカットできる。 


卜⑤）に進むルートは 2 つある。ひとつはライトスピンア 
タック （ or ホーミングアタック）でスピナを破壊しつつ左 
の足場に乗り、ジャンプパネルを使って行くルート。もう 
ひとつはまっすぐ前に行き' ロケットを経由して崖の上ま 
で登ってジャンプし、スピナをホーミングアタックで倒し 
つつ進むルート。前者のルートのほうか•速く進めるぞ。 

ポイント®ではハンマーを目印に上からジャンプしよう。 
ロケットを降りた先の火口は、ジャンプダッシュで越える 
か' 左の壁面を通過すれば‘ OKo その先にあるローブウェイ 
に乗れば ACT 2 までは一直線だ。 






















































迫りくる溶岩流との戦いとなるレッドマウンテン 
ACT2 。 状況が刻一刻と変化するので自分の位置 
を見失ってしまいがち。慣れないうちはマグマに落 
ちないように、慎重に進むのが望ましいだろう。 




MISSION 

®L ジャンプタッシユでスイスイと 

ACT 2 は洞窟内部を2周するが、2周目に入るとマグマ 
の水位（高さ）が上がり地形が変化する。リングを常に 
持っているようにしよう。 

スタート直後の細い通路は、連続 SD で突っ走ろう。 
途中の敵は無視すること。洞窟大広間は、スプリングと 
ジャンプダッシュ、 HA を使って進もう。足場のないとこ 
ろでも、空中に敵が浮いていれば HA で安全に進めるぞ。 
ポイント ㉟ はマグマの上にある大岩をジャンプして進む 


HA で敵を倒しつつ前に進むのだ。 ポイント0は岩が倒れる前に SD 

これは比較的商単だろう。 で一気走り拔けるのがベスト。 


のだが、敵を HA でつぶしつつ進めば〇 K だ。より速く進 
みたいのなら、マグマが流れ込む前に、大岩の右を SD で 
一気に駆け抜けよう。かなりタイムを短縮できる。 

2周目に入ると足場がせまくなる。自信があればジャン 
プダッシュでどんどん先に進んで〇 K 。 ゴーラが何体かい 
るが相手にしない方が 
無難だ。ポイント©は 
リングが連なっている 
のでライトスピードダ 
ッシュで 渡り、 シヨー 
トカットして しまおう。 

DP で対岸に渡った 
ら、 後は ゴールまで一 
直線。両側の石像から 
吐き出される炎は、お 
さまった頃合を見計らって SD か、少々難しいが中央の 
隙間をジャンプで通過する。最後の巨大ハンマーはジャ 
ンプダッシュで上を通過すれば〇 K 。 後はロケットが ゴー 
ルまで 導いてくれる。 












































































トルネード 2 (変形後) 


j!y_K 画 e 

uAmE スカイチェイス 


AC1.2 


: m 

トルネード2 

雜 

T 0 RNARD 2 


5.7 m 〈変腿 3.7 m 〉 


3.7 m (変臟 3 7 m ) 

鐘 

2.1 m (変形後 3.0 m ) 

mm テイルスオリジナル • cei ンジン xi 

m 

25 mm 讎 XI 
ホーミングミサイノ政父多数 

mm ^ 



操作方法は ACT 1 と同じだが、醒の数と攻撃のバリエ 
ーシヨンが増えているのですばやいロックオンが必要と 
なる。サイトを常に動かし、出現する敵機を片っぱしか 
らロックオン、ミサイルと迎撃する。変形後のエ 
ッグマン砲は画面の 
端でかわした後、む 
き出しになった砲身 
をロックオンして、 
ミサイルを （ or 機銃） 
擊ち込もう。数回擊 
ち込めばジ*エンド 
前から後ろから 敵機が 出現0すばやく ロ ナニ 
ックオンしよう c 


エッグマン砲は画面の端に 
いれば当たらない。むき出 
しになった砲身を何度か攻 
擊すれば ok 3 


相手のミサイルは機銃で迎擊したほう 
がいい場合もある c 


/ j 、 さな機体に複雑なギミック 
を持ち、额多するトルネード 
2。これは強力だ！ 





























ABK URE 


『ドベンチヤーフィールド 


♦ Dr •エックマンの挑戦を受けるのだ 

エッグキャリアにたどり 
餹いたのもつかの間、エッ 
グキャリアが変形し、艦橋 
への通路が閉ざされてしま 
った！ Dr . エッグ マンの も 
とに行くにはスカイデッキ 

を通らねばらなし、のた〇待ェッグキャリアへ着地するトルネ- 
っていろよ、 エッグマン！ ド2。胸体着陸？ 




エッグキヤリアに乗り込むことに 
成功したソニックとテイルス。し 
かし、 Dr . エッグマンのいる艦橋部 
にたどりつくには「スカイデッキ」 
をクリアしなければならない！ 


WA したエッグキヤリァには艦橋へ行 
く通?各がない。 Dr •エッグマンの採い 
にのってやるしかないようだ。 



この扉の先に Dr. エッグマンの言 
う「スカイデッキ J がある。さて、 
行くぞ、テイルス！ 



SKY DECK ACT.i 


スカイテツキ 


ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 

リングを5〇校以上持って、 

ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 

CSSSD ま a 盟 j プセルスィッチに乗る 



MISSION 

®L 


大砲に気をつけて通路を走れ! 

大砲で擊ち出されたソニックが柱にしがみつくところか 
らスタート。足場がせまく落ちたらダウン確定なうえ、あ 


ちこちに 酉 ef 蒲された大砲が通 s 各にいる ソニック を各且ってくる。 
大砲は通路ごと破壊してしまうため、モタモタレていると足 
場がなくなってしまう。すばやい移動が迫られるぞ。また、 
この ステージにはソニックが しがみつける柱が非常に多く出 
現する。方向キーを柱側に入れさえすればジャンプしてもふ 



TAILS 


KZUCICLE 供 


M cPER IA ozl fl 
































































たたび張りつけるので、柱での移動はジャンプで行いたい。た 
だし、ジャンプが低いと張りつけないこともあるので注意。ポ 
イント ㊣ の柱はジャンプするときに方向キーを張りつく柱の方 
向に入れておこう。 


ポイント◎でルートは大きく分岐.している0ラクにいきたい 
なら DP を踏んで直進のルートをとる。道なりに走ればポイン 
卜⑤まで出ることができるぞ。 

もうひとつは右のスピナを HA で破壊しつつ足場に乗るルー 
卜。クレーン、ロケットと経由し、そこから左下にジャンプす 



柱の方向に方向キーを入れればジャンプ後 
もふたたびしがみつけるぞ。 


ればこちらもポイント⑤ 
まで行ける。どちらを選 
んでもいいが、テク ニッ 
クに自信があるなら後者 
がオススメだ。ポイント 
⑤は目の前のハシゴに登 
るより、下の足場に降り 
たほうが速く進むことが 
できる。 


どちらにせよ通路に出たら右回りに進み、大急ぎで4# 
の柱を目指そう。通路の上では、常に大砲に狙われてい 
る。 SD ですばやく移動すること。柱には上•真ん中 • 
下と通路が出ているが、 ACT 2 に続くのは一番上の通路 
だ。4番の柱から出た通路の終着点にロケツトがあるの 
むこポ|^ 1,10 ゅ，1 が科; r . 一麟每ヂ で、これで大砲 
こでィ F 丨 に突っ込めば 

ACT 2 へと進め 
る0ミッション 
B の場合、ここ 
で多くのリング 
を回収しておき 




たい。また、磁 
カバリアを取っ 
ておけば、断然 
ラクになるはず。 



広大な甲板を走り抜けるエリア。無数の砲台 
による砲撃と、時折吹きつける突風に気をつ 
けながら進まなければならない。ここで一番 
重要になつてくるのはスピード。スピンダッ 
シュを多用してゴールを目指すのだ。 



MISSION 

( alO 連続スピンダッシュがカギ 

スカイデッキの甲板エリア。突風と砲撃のおかげで、 
慎重に進むとかえってキツイ。何も考えずに連続 SD で 
進んだ方が、結果的にはいいという、珍しいアクション 
ステージだ0 

スタート直後から、 SD を多用して直進し、路では 
左に曲がってふたたび直進する。もちろん、このあいだ 
も SD で進もう。砲台はソニックが十分に加速していれ 
ば SD で破壊できる。砲撃でダメージを受けてもかまわ 
ず、 SD を繰り返そう。突風で浮いてしまっても、ジャ 
ンプをすれば'、なんとかなるケースが多い。 

ポイント ㊣ のハシゴまで来たらジャンプし、ポイント 
マーカーを通過しつつ DP を踏んで加速しよう。戦闘機 
は無視して進んで構わないが、甲板が沈む兆候が見えた 
ら、コースを変えるようにしよう。 

ポイント0の大型砲台 
は、砲身がこちらを向い 
たときにロケットを撃ち 
込めば破壊できる。 

ロケットは周囲に何台 
か配置されているので、 

砲身の動きにあわせてソ 
ニックを_させよう。 
















































































MISSION 

®L 


傾く船体がキビシイそ 


スタート地点にじっとしていると集中砲火を受けるので、 
右隅のエレベーターへすみやかに移動し、細い通路を通っ 
て船体後部を目指そう。通路のスピナには接触しやすいの 
で注意。ちなみに、スタート地点で転がってくる障害物は、 
当たってもダメージこそ受けないが、一瞬だけ行動不能に 
されてしまう。 

船体後部には DP がたくさん置かれているが、どれを踏 
んでもポイント ㊣ のハシゴまで行き着く。ハシゴを登った 
先のクレーンにつかまり、ポイント〇まで行くと船体が定 
期的に左右に傾斜するようになり、力ーゴも左右に動くの 
C 、 これを足場に昇り （會） のべルトコンベアまで行くこ 
と,，間違って下り（善）のべルトコンベアに乗ると、転落 
してしまうぞ〇また、カーゴの下にはアイテムボックスが 
あるので、ミッション B に挑戦時、リングが足りない場合 
はここで積極的に回収していこう。 

ベルトコンベアの先に行くと船体が90度傾斜するので、 


その先のハシゴ地帯を進んでいく。進行方向がマークされ 
ているのでそのとおりに進めばいいのだ。ポイントマーカ 
-のある場所からスプリングでジャンプしてせまい通3各を 
降りていくと、スイッチがあるのでこれを押して船体を傾 
けよう。そこから下の通路に行けば、ゴールだ。 

もっと簡単にクリアしたかったら、ベルトコンベアの先 
で船体が傾いたときに、赤い船体部（ボイント⑤）からス 
イッチのところまでジャンプする手がある（写真参照)。失 
敗すると雲海に落ちてダウンになるため少々難しいが、憒 
れるとこちらのルートがはるかに速いのでオススメだ。 



クレーンはこの位置から上にジャ ここから前にジャンプすればスイ 

ンプすればつかまりやすい。 ッチまで行ける。難しいが……。 





スカイデッキの最終エリア。要所、要所で船 
体が大きく傾斜し、特異な感覚が味わえる。 
慣れないと広い船体を堂々巡りするハメにな 
つてしまうので、マップをよく見て現在位置 
を確認しながら進むようにしよう。 


SKY DECK act a 



some 





























































































スカイデッキをクリアしたソニックと 
テイルスは、 Dr . エッグマンを追いつ 
めるべく、エッグキャリアの中心部へ 
とさらに歩を進める。ついにさらわれ 
たエミーを発見した2人だが……。 


• Dr •エックマンのしちべ、ガンマ出現！ 



ソニックとテイルスの2人 
はスカイデッキをも走破し、 
ついに Dr . エッグマンとエミ 
一を発見する。 

Dr . エッグマンはエミーが 
宇っていたづ\鳥からカオスエ 


メラルドを奪い、新たなロボ劳^、スカイデッキのエリアが終わ 
ットを出撃させた……！ つた。さらに上を目指して進もう。 



甲板と部で、ようやく Dr . エッグマン 
とエミーを発見！しかし、エミーの 
友人、島さんは琢われてしまった。 


Dr . エッグマンの秘蔵ロボ' ガンマ出 
現0いままでのロボットとはかなり雰 
囲気が'違うようだが.…〇 



Dr ■エッグマンの新型ロポット 



，出現 

Dr . エッグマンが製作した射擊ロポット。同時期に製造された兄弟機を 
多く持つ。エミーとの出会し、で彼の中てイ可かが^わりつつある。 




ガンマの攻撃パターン 


( X ) ロックオン攻撃 

ターゲッ トを ロックオン 
し、ホーミングミサイル 
を放つ。連射も効くので 
かなり強力。常に先手を 
取って、ホーミングミサ 
イル擊つ前に倒してしま 
いたい0 

•先手をうち、一瞬でカタをつけろ！ 

戦しヽがスタートしたらすかさずジャンプで接近 
し、 HA を当てよう。1回攻撃を当てたら、少々間 
合いをとり、ガンマの点滅が収まったころを見計 
らって再び HA を当てる。 

3回目も同様だ。とにか 
くガンマに攻繫させない 
よう、速攻で決めること。 

ミサイルを擊たれた場合 
は、左右に大きく逃げて 
から HA で反撃だ。 

V 



速攻で勝負を決めよう。 
5秒で勝負を決めたい。 
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P 7 ドベンチャ-フィ-ルド m 



Dr . エッグマンを追うために、エッ 
グキャリアを再び変形させ、センタ 
ードームに向かうソニック。そこに、 
6つのカオスエメラルドを取り込 
み、強大になったカオスが現れた！ 


•艦橋でエッグキヤリアを変形させ、 Dr _ エッグマンを追いつめよラ！ 


ガンマを俘 j そうとするソニックを止めるエミー。「この口 
ボットさんはいいひとなのよ！」……事態がよく飲み込め 
ず戸惑うソニックだったがエミーの真剣な表清を見て、と 
どめを刺すのをやめることに。 

後の始末をテイルスにまかせ、 Dr . エッグマンを追って艦 
橋へと向かうソニック。ブリッジにあった変形スイッチを 
神してエッグキヤリアを変形させ、センタードームへ向か 
うと、そこにふたたびカオスが出現する。 



カオスエメラルドを6つ吸11又し、異形の1圣 i 吻とイ匕した力 
オス。その力も以前とはくらべものにならない。しかし、 
Dr •エッグマンの野望をくじくためにも、ここでカオスを倒 J 
さなければならなしヽのだ！ 



•ぶるぶるばつ<はとこで震える？ 


「ソニックアドベンチヤー」は Dreamcast 周辺機器の 
「ぶるぶるぱっく」（セガ•エンタープライゼス/税別価 
格1,800円/発売中）に対応している。コントローラー 
に差し込むと、 ゲーム中のあらゆるところで、振動を楽 
しむことができるのだ。敵に攻擊が当たったときはもち 
ろん、ダメージを受けたとき、ダッシュパネルを踏んだ 
り、地面を掘ったときなどに効果的な「ぶるぶる」が手 
元にフィードバックされるので、何度でも新鮮な感覚で 
ゲームをプレイできるぞ！効果的な振動とは言って 
も' /必要以上にコントローラーか，畐れたりすることはな 
いので、「手元が揺れると操作しにくし、」という人でも 



1-.ヨンビヨンと!^ねるソニックに合わせて 
コントローラーが»するぞ〇 


大丈夫！ライトス 
ピンアタックや、ガ 
ンマのホーミングミ 
サイルで複数の敵を 
倒 j したときの「ぶる 
ぶる」はなかなか爽 
快で、編集部もオス 
スメ！ぜひ体験し 
てみて欲しい！ 

























( J ) 吸い込み攻撃 

ソニックを吸 
い込む攻擊: 
全力疾走か、 
円を描くよう 
に移動し、回 
避しよう0 


曇 :?^ 

カオスエメラルドを6つ 
取り込んだカオス。ハ。ワ 
ーアップし、ソニックの 
攻撃も受けつけない。 


尻尾攻撃 


衝撃波 


④ 


ジャンプから 
着地した瞬間 
に、円状に広が 
る強烈な衝撃 
波を出す。ジャ 
ンプで回避！ 


( s ) 攻撃衛星 


Dr . エッグマン 
が繰り出す攻 
擊衛星。ソニ 
ックに近づい 
て冷凍ガスを 
噴出する。 


ホ ー S ンクテイル 


触手を出し、 
その後に高速 
でシッボを振 
り下ろす。触 
手の時点で、 
かわそう。 


ノ 




•凍 S せてか S 攻撃しよ3! 

カオス6にはソニックの攻繫がまったく通じない。まず、 
D r . エッグマンが笑い声と共に放出する衛星を破壊し、 
® ボタンで拾ってカオスの口に投げつけよう。カオス 
は衛星を取り込むと凍るので、その瞬間に HA で攻繫し 
よう。これで、ようやくダメージを与えられるのだ。吸 
い込み攻繫で衛星を吸い込んで勝手に凍ってくれること 
もあるが、やはり自分で衛星を投げた方が簡単で手っ取 
り早いだろう。 


ながらの®ボタンで 
投げつけ、カオスを凍らせたら攻软だ 〇 

















MISSION 


大蛇の間の仕掛けがやっかい 


敵や炎は無視してスピンダッシュで先に 
進もう 0 大蛇の問までは一 M だ 0 


ポイント⑧の「大蛇の間」までは一直線。基本的に SD で 
此んで OK だが、通路の切れ目（段差）でジャンプするとき 
に引っかかることがあるので、直前になったらボタンを押 
すのはひかえた方がいいだろう（特に炎が噴出する通路の 
す 二 前)。大へビの間には、仕掛けがいっぱいだ。目的は3つの 



水色のスイッチを押すと水位が上がる 
すべてのスイツチを押す必要があるぞ〇 



切り札のカオスも倒され慌てて逃げ出 
す Dr . エックマンを追いかけるソニッ 
クだが、ミスティックルーインに落下 
してしまう。そこで謎の光を見たソニ 
ツクは、遺跡の中へと入る決心をする。 



•古代通跡 r □ストワールドへ j の誘い 

カオスとの戦いを制し、逃げようとする Dr. エッグマンを 
追いかけるソニック。エッグモービルをとらえたかに思え 
たが、地上に着地した時点で、 Dr. エッグマンを見失ってし 
まう。ソニックが降りた場所はジャングルの遺跡の前。そ 
こに不思議な光が出現し、ソニックを遗 M へと誘う。ここ 
には、 一# 问の秘密が隠されてしヽるのだろうか？ 


“ ‘一 


古ィ_には f 可かがあるようだ0 織 if、J 
ニックを呼んでいる。 


逃亡する Dr •エッグマンを追つて飛びおり 
るソニックだったが • ••… 0 




綱の巾獅にたどり着く 

リングを5〇枚以上持って、 
liSiiLf ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 

4分30秒以内に 

ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 


逆 


LOST WORLD Ad i 


A 躍 11 明 

fc アドベンチヤーフィールド 


〔出現する小動物閥圔 ) 
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石版を踏んで ACT 2 への扉を開けること。部屋に入ったら、 
まず左に進み、水位をあげるスイッチを押そう。中央の池を 
周回している石のへビが近づいてきたら、これに乗って SD 
でシッポの方向へ移動。そこから右にジャンプすると、青の 
石版が。左に行くとスイッチがあるので水位を上げて石へビ 
に乗り、左にある緑の石版を踏む。上方向の床にあるスイッ 
チを押し、少し離れた右の床へジャンプダッシュで行くと赤 
の石版が。すかさず石へビに乗れば出口の扉まで行けるのだ。 




臂の石版の次は綠 7) 石版を踏む。石へ 
ビに乗って左にジャンプしよう。 



このスイツチを押したらジャンプダツ 
シュで右の床に行き、赤し佑版を踏む 3 


へビの上から扉の前の床に行くとき 
は、 R トリガーで視点変更した方がい 
いだろう。 




LOST WORLD 


ロストワールド 


□ストワールド ACT 2 の一番の難関は、暗闇 
の中を進まなければならない前半。要所に配 
置された鏡を使って光を反射させ、視界を確 
保しながら進もう。一歩一歩慎重に進むこと 
がクリアへの近道だ。 


MISSION 

あせらす慎重に、鋳を使って暗闇を照らそ5 


光の届かない暗闇の中、せましヽ足場を進まなくてはなら 
ない前半部がもっとも難しい。通路に鏡が配置されている 
が、これに接触すると視点が変わり鏡の向きを調節できる 
ようになる。向かいに巨大な鏡があるので、鏡同士を反射 
させ、光を増幅させれば周囲の視界が確保できるのだ。鏡 
はこのエリアの命綱なので、ひとつひとつキチンと鏡の光 
を反射させて進もう。 

ただし、最初の鏡を動かさずに進むと、2#目以降の鏡固 
辺から十分な光が射し、先に進むことができるようになる 
(急がなければダメ〉。ミッション A のように時間制限があ 
る場合にオススメの方法だ0 

ライトスピンアタックでリングを取って進むとウォータ 
—スライダーがある。降り切った先に滝があるが、スプリ 


ングで先に進める。このあたりは、道なりに進んでいけば 
大丈夫だ。溪谷にアイテムがあるので取りたし、場合は足場 
をジャンプしていこう。 

巨大な岩が転がってくるエリアは、連続 SD を使いたく 
なるが、ノトさなスプリングの上で SD をしてしまうとスピ 
ードが落ちて岩に追いつか 
れてしまう。 ® ボタンは連 
打しない方が無難だ。 

ここを通過すれば‘ ACT 2 
も終わり。次はいよいよ 
ACT 3、 最後の大広間に出る。 

鏡を反射させて先に進もう。足^さ 
え見えなしなのだ。 
















































































MISSION 


匿短ルートで:] i - ルにむかえ！ 


パネルを登って上の部屋に入ろう。 
トゲの床に当たらないように。 


天井が異常に高い、巨大な大広間。この部屋のどこかに 
遗跡の最深部へ通じる道が隠されているのだ。さまざまな 
仕掛けがあり、直方体のシンプルな構造にもかかわらず、 
全体像をつかむのは容易なことではない。漠然と部屋をう 
ろつき回っても、どこがゴールか分からずに右往左往して 
しまうことになりかねない。 

しかし、 ゴールの 位置さえ if 寺定できれば、 ゴールまでは 
20秒もかからない。まず、部屋の入り口の右にあるスイツ 
チを押して壁のパネルを動かす。2回押すとパネルが青く 
輝いて歩けるようになるの 
で、 これで上に登ろう。 

上に行くとトゲのついた床 
が上下しているので右から迂 
回して上の部屋に入る。咅喔 
の中にスイツチがあるので、 

これを押すとリングが出てく 部屋に入ったら右にぁるスィッチ 
る。ライトスピードダッシュ を 2 回神してパネルを登る。 




スイッチを押してリングを出 
し、ライトスピードダッシュで 
終わり。 


で ループ まで飛べば、あとは大壁画のある部屋に行くだけ 
だ0 

ミッション A の場合は、迷わずゴールまで一直線のルー 
卜を取ろう。ミッション B の場合は' 足りない分のリング 
を回収しながら進めば OK 。 アイテムボックスは豊富にあ 
るぞ。いろいろ回って、部屋を仕掛けを探すのも面白い。 



ロストワールド最後の大広間は、仕掛けが満 
載の巨大からくり部屋だ。適当に探索してい 
るとゴールまでたどり着くのは難しい。しか 
し、最短のルートさえ見つけてしまえば、実 
はゴールまではアッという間なのだ。 
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ロストワールドの最深部まで導か 
れ、ふたたび地上に戻ってきたソニ 
ック。そこでエッグモービルが基地 
に入るのを目撃！どうやら Dr . ェ 
ツグマンとの決戦も近いようだ。 


• Dr _ エッグマンの基地に乗り込むそ！ 

遺跡から出たソニックが見たのはエッグモービルで基地に 
向かう Dr . エッグマンの姿だった 0 後を追い、基地内部に侵 
入したソニックは中心部に続く扉を発見する0この6つのス 
イッチをすべて点灯させれば扉は開くが、普通にスイッチを 
押してもついたり消えたりでこんがらがってしまう。ノヽ°ズル 
的な要素が強いが、実は構造自体は簡単だ。押したスイッチ 
と、その左右のスイッチが反転する仕組みになっているので、 
それを頭に入れスイッチを点灯させよう0この扉の奥には、 
最終ステージ「ファイナルエッグ」が待っている。 




- - 

•ステーションスクェア名物、ファーストフードのおじさん人形 


ステーションスクェアにあるファーストフードの店頭に 
ぽつんと置いてある人形。おそらく、ケ〇タッキーの力 
—〇ルサン〇ース人形を摸したものだろうが、意味あ 
りげ置しヽてあるわりに、このおじさん人形には使し、道が 
ない。雨の日も、風の日も、ず一つと店頭に立ち続ける 
人形を見ていると、思わずどこかに連れ出して外の世界 
を見せてあげたくなるのが人情（？）〇人形はステーシ 
ョンスクェアの内の、 
限られた範囲しか持つ 
ていけないが、彼にい 
つもの店頭以外の風景 
を見せてあげよう！ 
バカバカしいかもしれ 
ないが、いろいろ試せ 
ば結構笑えるのだ。 



風雨に耐えて早何十年 （？） 。寂し 
くなった頭髮が哀愁を誘う。 



おじさん家族ができる。家族そろ 
つてのお出かけ。でも、おじさん 
の手、ちょっと怪しいよね。 


おじさん自動車に乗る。人形だか 
ら速転はできません。でも、とて 
も楽しそうです。 


ソニックと海を見渡す人形。 
「海ってこんなに広かったんだね」 
……おじさん感1 
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ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 

リングを50枚以上彳寺つて、 
lUiSMiF ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 

4分30秒以内に 

ゴ-ルのカプセルスイッチに乗る 




〔出現する小動物園. 圆 國& ) 




ACT2 へ 


MISSION 


まずは小手調べ、難易度は高くない 


ACT1 には敵がワラワラと出てくる。転落してのダウンが 
少ないぶん、ロボットに倒されることが非常に多くなるだろ 
う。それを防ぐためにも、必ずリングを持っていよう。アイ 
厂ムボックスもかなり多めに存在するので、 1UP や磁カバリ 
アのアイテムは確実に取っておくこと。 


通路に配備されたレーザー砲台は、中央の隙間をジャンプ 


かわすか、本体を破壊して先に進もう。巨大マジックハン 



ド手にレーザーを避けるくらいなら本 
体をキチンと破壞しよう0 


ドとエッグキーパーは SD 
ですばやく逃げてしまえば 
問題ない0 

ポイント@のべルトコン 
ベア地帯は、1台、1台の流 
れる方向が同じ（手前から 
向こう側〉なので、ベルト 
コンベアの手前に着地すれ 
ば安心できる。ベルトコン 



ベルトコンベア地帯はすばやくポ 


ンボンと進んだ方が簡単だ。 



ローター内部は進みにくいラえ、視 
界も悪い。落ちることさえある。 


ベアの上からトゲのパイプが迫ってくるボイントは、ジャ 
ンプを低くして一気に走り抜けよう。落ちても下の階層に 
行けることもあるが、上に戻るのに少々面俘 j なうえ、ベル 
トコンベアの動きも違うので、再 スター トをオススメした 
い（そのときはもちろんアイテムを取ってから)。 

ベル トコン ベア 後の巨大 ローター （ポイント❺）は、 SD 
(or ジャンプダッシュ）を使って進んでもいいが、まれに口 
一夕一と通路の隙間から落ちることがある。確実に行きた 
いなら、普通に走った方がいいだろう。このローターをク 
リアすれば、より中心部に近 I、ACT2 へと進むこととなる。 




































































































円筒状になった基地を駆け下りるエリア。足 
場はかなりせまいが、いままでのステージで 
つちかったテクニックをもってすれば、恐る 
るに足らず、だろう。とにかく下へ、下へと f 
進めば道は開けるそ！ 



MISSION 

④ LLi 落ちないよ5に慎重に！ 

リフトを足場に下へ降りてゆく細長いエリア。非常 
難しそうに見えるが目測さえ誤らなければ、リフトを乗 
り継いでサクサク進めるはず。リフトと目標の場所が遠 
い場合、スピナやアイテムにホーミングアタックで突っ| 
込めば飛5離を稼げる。 

ポイント⑧のスプリングで跳ねたあと、落下中にリ 
フトに乗るところは、とても落ちやすい。方向キーを少| 
し左上に入力し、真ん中のリフトに着地しよう。 

螺旋状の長い通路を駆け下りるところは、普通に走れ| 
ば〇 K 。 SD を使ってもかまわなし、が遠心力で壁にへば I 
りついてしまうことか/多く、あまりオススメできなし 
DP があるのでスピードは出るぞ。 

スイッチを押すと足元がせり上がる場所(ポイント ◎)_ 
はスピナのいる方向には進まず、視点を変更してリフト_ 
に乗ってしまおう。リフト間をジャンプするとき、ハン_ 
マーにぶつからないように。ハンマーが視界から消えた I 
ときにジャンプすれば確実だ。ちなみに、柄にも当たり_ 
判定があるので気をつけたい。ハンマー地帯の先には下 I 
りの エレベーターが ある。 

ポイント@の階段の先にあるリフトは、まっすぐに I 
走って降りてしまおう。すると、すべての‘リフトを伝っ_ 
て4つめ（一番下）のリフトまでキチンと着地できる。_ 
迷ったり、ジャンプして降りるとかえって危険だ。 

ポイント®の 
アイテムボックス 
はミッシヨン巳で 
は取っておきた 
ぃ〇リフトが下降 
し、カニ型エレべ 
ーターが見えたら 

ジャノブで着地 ハンマ-にぶっからなぃょぅにジャンプ II 
し、乗り込もう 0 する。最初に真ん中の リフトに 乗ろ ぅ ◊ 1 


リフトまで無事に進める。 乗れば ACT 3 へと進む。 



ここからまっすぐ走れば一番下のカニ（クモ？）型エレべーターに 



ハンマーにぶつからないようにジャンプ 
する。最初に真ん中のリフトに乗ろう。 


_ 

















































































基地最深部である ACT 3 は、 Dr •エッグマンに _ 
とって最終防衛ライン。□ポットの数もケタ 
違いに多く、マップは複雑だ。難易度は高い 
が、その分こちらの気合いも入るというもの。 

Dr . エッグマンはちうすぐそこだ！ 




複雜怪奇なマップに迷うな! 


いよいよ最後ステージ。とにかく転落しやすいマップな 
ので、集中してゴールまでたどり着こう。 

大部屋に出現するビートは、 HA で簡単に撃破できるが、 
数が多く相手にするときりがない。ジャンプダッシユでま 
とめて飛び越すのがベストだろう。 

小型ファンが風を吹き上げてくる箇所（ポイント⑧）は 
ファンの風が吹き上げている場所を移動すれば、転落する 
ことはない。ノト型ファンがジグザグに配置してあつても 
「ファンの中心から中心」を線で結ぶように移動すれば大丈 
夫だ。 

ボイント◎の通路は2つに分岐（かなり分かりにくいの 
で、写真参照）しており、⑤を降りた方が簡単。アイテム 
ボックスもあるので、転落してダウンということもなし、。 


オススメのルートだ。 

⑤のルートいく場合は落下中、真ん中よりやや右にソニ 
ックの位置を合わせておけばちようど足場に着地できる。 

ポイント ㊣ でライトスピードダッシュを使って飛べば、 
その先で Dr. エッグマンが待っている。部屋にし、る敵を倒し 
てから、挑んだほうがいいぞ。 


ついに、 Dr . エッグマンとの最終決戦だ！ 



ポイント❺の分岐点はココ！視点落下中、このあたりにソニックを固 
変更して進みやすいように調節しよ定しておけば足埸に韹地できる。 
う。難易度は⑤ルートのほうが低い。 Dr . エッグマンは近いぞ！ 





























































































































エツクバイ / 《一の攻撃/《ターン 


Dr ■エッグマン最強の機体とソニ 


全長 40 m の巨大哦閼機。 
後頭部、及びシッポの関 
節となる部分に、レーザ 
—ビーム砲台を備える。 




イナルバトルが始まる ! 



レーザービーム 攻撃 2 


フィールドの側 
辺から集中レー 
ザービームを放 
つ。爆風に巻き 
込まれるな！ 


④ェ ネルキー攻撃 


エッグバイノ、•一がもっとも多用する攻繫〇 
ソニックめがけ、3本の高速レーザーを 
放つ。走り以上のスピードで移動してい 
れば’、当たることはないだろう。 



本体背部のシー 
ルドを開いて集 
中されたエネル 
ギー弾を放つ。 
_部か 


(3 ) レ■ザ-ビ-ム攻撃3 

フイールドの先 
端部に現れてレ 
ーザーを発射し 
ながら迫ってく 
る攻擊〇 



( s ) 回転針攻撃 



針が突起したァ 
タッチメントを 
回転させながら 
放つ攻擊。上に 
乗ることが可有1 















回転針攻撃はアタッチメント（コマ）が射出されたらその上に乗る。 p - 
エッグバイパー 本体まで接近し、 HA で ダメージを 与えよう。 コマに 
乗るときは早めにジャンプし、コマの真ん中に着地するのがコツ。本 
体への HA は、少しだけボタンを長く押したジャンプから行えば確実 mSm 
(方向 キーをニュー トラルに！）。こうすれは落ちることはまずない。 


エッグバイパーが フイ ー ル ドの端からレーザーを乱射しながらソ 
ニックに迫るレーザービーム3。これも避け方は簡単。エッグバイパ 
一が接近してきたら、ソニックをまっすぐエッグバイパーの方向 
(前）へ走らせよう。一見、無謀なようだが、レーザーはまず当たら 
ない。ただし、もたもたしているとダメージを受けることもあるぞ〇 


レーザービーム2は単発のレーザーだが、周囲に爆風を巻き起こす。 
フイールドの両端にソニックがいる場合、爆風で下に落ちてしまうこ 
とがある。エッグバイパーがレーザー2を発射する兆候を見せたら、 
すぐ逃げないで少しその場にとどまること。レーザーを撃つ直前に広 
い方向に回避すれば‘、フイールドの端に追いつめられることはない0 


CHECK 4 \ •関節部分にホーミングアタックで挑み、本体を攻撃！ 

エネルギー弾は原則として撃たせてはいけない。エネルギーを集中 
しているときにシッポを突き出すので、ここを猫ってホーミングアタ 
ックでタイミングよく跳ねていけば本体にダメージを与えることがで 
きる。その後は、対面のフィールドに着地するぞ。また、一番最初の 
エネルギー弾のときのみ、直接本体にホーミングアタックできるのだ。 



「ここまできてみろ！ j というセリフの後に突き出されるシッポを徒 I い、 
HA で本体まで跳ねてし、こう。シッポが出ないうちに跳ばないように。 


CHECKS \ _コマの上に乗って本体に接近、ホーミングアタックで本体に反撃だ 


CHECK 3 \ •エッグバイパーが接近してもあわてずに、まっすぐ走れ！ 


CHECK 1 \ 籲レーザービーム1は小さく回転して回避しよう 


エッグバイパーがもっとも多様するレーザービーム1〇直前に 
ソニックのいた場所を正確に狙い繫つうえ、あまりに速いので面 
食らってしまうがソニックが走り以上のスピードで動し、ていれば、 
まず当たることはない。左右に大きく移動しても OK だが、その場 
で円を描くように回れば、よりカンタンに避けられるぞ〇 


くるくる回ってレーザービームを回避するソニック。正確なレーザー 
の照準が、かえってアダになっています。 Dr . エッグマン悔しい! 



CHECKS •爆風に巻き込まれると下に落ちる可能性があるので注意！ 


秦操縦者は Dr . エッグマン、最後の最後まで油断は禁物だ 

耐久力がゼロになり、芾脾 1 PF 能になったエッグバイパーが無茶 
苦茶な飛行を始める。実は、この直後にソニックのいるフィール 
ドに if 群女してくるのだ。じっとしているとフィールドごと破壊さ 
れ、爆発するエッグバイパーの道連れとなってしまう。少しその 
場で待った後、タイミングを測って回避しよう（フィールドがせ 
まくなっていることを忘れずに)。最後まで油断できないのが Dr . 

エッグマンとの戦いなのだ！ 



コマが発射されたら 
早めにジヤンプして 
上に乗るつ。 



エッグバイパ—が突 
つ込んできたら、そ 
の下を走って通過！ 
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マイルス“テイルス”パウアー 


ちょっと引っ込み思案だが、気が (1 しくてまじめ。 

その特徴といえる2本のシッポをからかわれていじめられていたが' 
ソニックの姿を目にし、あこがれ、後を追って走ることにより、 

,勇気と前向きな気持ちを持つようになる。 


P72J 


ノ. 


■M 

















身体を丸めてスピンし、体当たりすることで敵に 
ダメージを与える。ジャンプして出すものと、ダッ 
シユ中に出すものの济重類があるが、主に使うのはジ 
ヤンブスピンアタックのほう。空中の敵はこれを使 
つて倒そう。 



横に回転し、周囲360度の敵にシッボで攻撃する。 
移動中でも出すことができるが、地上でしか出せず、 
頒上からの攻撃には無効。空中の敵はジャンプスピン 
アタックで、地上の敵はシッポ回転攻撃で倒すとし、い0 


ジャンプ中に®ボタンを押し続けている間、上昇 
し、自由に空中を移動できる。ただし、一定時間飛 
ぶと疲れて落下してしまう。飛行中に⑧〇 r ® ボタン 
を押すと急降下することができる。 


連続シッポ回転攻擊 






⑧ or (^) ボタンを押している間ずっと 


リズムブローチシッポ回転攻撃を続ける。移動しなが 
が必要 らでも可能なので地上の敵には有効だ 

が、頭上からの攻撃は喰らってしまう。 



テイルスのレベルアップアイテム「ジェットア 
ンクレット」を手に入れると、飛行スピードが 


速ぐなる。トウインクルパーク入り口付近の水 
路にあり、ゲーム開始後すぐに入手できる。ク 



リアがぐっとラクになるので、ステージ1に進 
む前に忘れずに手に入れておきたい。 


>ウインクルパ 
ーク入り□付近 
の水路の天井の 
穴にプロペラ飛 
行で入ると…… 〇 


テイルスならではの 
仕掛け「ダッシュリング」 



プロペラ飛行をうまく調節カロ速して前方に進む。その 
して、ダッシュリングをくまま次のダッシュリングを 
ぐってみよう。 連続でくぐれば OK 。 


テイルスでアクシヨンステージ 
をプレイする時にのみ、空中に 
緑色の巨大なリング「ダッシュ 
リング」が現れる。このリング 
を連続でくぐっていくと、加速 
しながらの シヨー ト カッ トが 可 
能になる。 

V _ 
























ソニックとの再会し MR の工房へ 
工房に口「•エッグマン出現 


L2J 




VS EGG HORNET 



風の石を持つて MR 東の洞窟か5ウインデイバレー^， 

STAGE1 岭 P.076 

ウインデイバレー 


【 l>jr 麄 


SS へ戻り、カジノの扉を開ける 

STAGE2-f P.078 

カジノポ IJ ス 



Dr . エッグマンにカオスエメラルドを奪われる 
氷の石を持って MR に行く、西の洞窟からアイスキヤップへ 

STAGE3 岭 P.079 

アイスキヤップ 

■: 1 て2 倉 


ナックルズとの再会 


VS KNUCKLES 


VS Chaos 4 

政:い V ど】 fc 



トルネード号でエッグキヤリアを追跡 
スカイチェイス ACT 1 


トロッコ乗ってジャングルに行く v カエルを追ってサンドヒルへ 


過去ステージでテイカルと出会5 
トルネード2でエッグキヤリアを追う 


スカイチェイス ACT 2 


エッグキャ ij アに乗船、スカイデッキへ 

STAGE4 岭 P.083 

スカイデッキ 


エミーを救出するも、 


が出現 




VS E —102 


エッグキャリアを脱出 
Dr •エッグマンが放ったミサイルの煨破を防ぐため高屑ビルへ 

STAGES 畤 P.086 

スピード八イウェイ 




VS EGG WALKER 







テイルスの心の成長を描いた、 
ソニックシナリオとは表裏一体 
の物語。アクションステージの 
ミッションは、ソニックとのス 
ピード競争が大半を占める。 


•下水道に立ち寄ろう mm 

ステ-ションスクェアの下水道に ^Slil 
「ジェットアンクレット」がある。 

•風の石を持って洞窟に行くのだ 

テイルスの工房の前に 
ある「風の石」はウィ 
ンディバレーへの道を 
開く貴重なカギ。これ 
を持って東の洞窟へ。 

•氷の石でアイスキヤップの扉を開く 

カオスェメラルドを Dr . ェッグマンに奪われ物 
語は急展開！氷の石をミスティックルーイン 
に運び、氷の扉を開けば「アイスキャップ」へ。 

• s ニゲーム r アイスキヤップ j 

ソニックとのスノーボードのタイム競争に勝矛 ij 
すると「アイスキャップ」がプレイ可苜封こ0 

•ナックルズの登場 

ナックルズとの戦いの後、「ナックルズシナリ 
才」がブレイ可育 g になる。 

籲5ニゲーム r スカイチェイス ACT 1 J 

トライアル モードの ミニ ゲームで 「スカイ チェ 
イス ACT 1」 がプレイ可能になる。 

•5 ニゲーム r サンドヒル j 

流砂う也帯でスノボに招激^ゴールするとトライ 
アル モードの ミニ ゲームで 「サンドヒル」がブ 
レイ可能になる。 

鲁5ニゲーム I * スカイチェイス ACT 2 J 

トライアルモードのミニゲームで「スカイチェ 
イス ACT 2」 がプレイ可能になる。 

• E -102 「ガンマ』出撃 

ガンマとの文寸戦後、「ガンマシナリオ」がプレ 
イ可能となる。 

• Dr ■ェッグマンの暴走を食い止めろ 

ステーションスクェアに擊ち込まれた巨大ミサ 
イルと Dr •ェッグマンを追うテイルス。ェッグマ 
ンとの対決「スピードハイウェイ」へ。 


FLOW CHART 
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春ホントに久しぶりたねソニック！！ 

飛行テストの最中に、エンジンの不調から墜落してしまったテイ 
ルス0目を開けると、なんとそこにはソニックが！久しぶりの再 
会に話の弾む2人。ソニックに開発中の新型機を見せるため、2人 
はミステイ ックルー インへと向かう。 





新型飛行機を開発するため日々テス 
卜飛行を重ねるテイルス。快調に飛 
ぶ飛行機に気をよくするテイルスだ 
つたが、突然エンジンが不調に！ 
このまま墜落してしまうのか〜!？ 


エッグ*—ネットの攻擊 H ターン 


I ホー5ング5サイル 


I 遠距離から放つ 
誘灕ミサイル 0 
I 左右に移動すれ 
ば当たることは 
ないだろう。 



•地上に突っ込んでくるのを待って反撃！ 

ホーミングミサイルは左右に避けて回避すれば’、まず問題ない〇ブ 
ースターで加速しながら突っ込んできたら、これも左右にかわし、針 
が地面に突き刺さっている間に攻擊すれば OK 。 


地面に針が刺さ 
,っているときが 
1 反擊のチヤンス。 







墜_洛してしまつたテイ 
ルスだが、目を開くと 
ソニックがい今 


工房の前に: iDrI ツグ 
マンが。カオスエメラ 
ルドを狙つている？ 



ステ—シヨンスクェアで 
テスト飛行。ところが'突 
然機体が制御不能に！ 


下水道のつ ンヱツトア 
ンクレツト」は、必ず取 
0ておくこと。 



UIUTIERUIOZIIC 


KNUCKLED 



































Dr . エッグマンに奪われたカオスエメ 
ラルドは、カオスの体内に吸収され 
た。 Dr . エッグマンはカオスを使って 
己の野望を成就させようとしている。 
それだけは絶対阻止しなければ！ 


• Dr ■エッグマンの思いどおりにはさせないそ! 

Dr . エッグマンは倒したものの、一瞬のスキにカオスエメラルド 
を奪われてしまう。 Dr . エッグマンが呼び出した生命体「カオス」 
はそのエメラルドを取り込み強大になっていく 0 カオスが街を襲 
ったら大変だ！テイルスはソニックと共に Dr •エッグマンの野望 
を打ち砕くべく行動を開始する。 
まずは、工房の前にある風の石 
を持ってウイ ンディバレーへと急 
ごう！ 

Dr . エッグマンはこんな悝物をも支 
配下に置いている。エッグマンラン 
ド建設の野望に燃えているのだ！ 





MISSION 

〇ルートを確認しなが s 飛んでいこう 


全体的に、足場のせまいコースだが、テイルスの飛行 
能力の前では、特に問題にならないだろう。基本的にコ 


—スの上を飛行しながら進めば OK 。 そうすれば、ルート 
に迷うことなく、ソニックより先に進める。 

ダッシュリングを通過すれば一時的にスピードアップ 
するので、積極的にくぐるようにしたい。また、ダッシュ 
リングが並んでし ヽる ところはルートの目安にもなる。 




































































飛行時はボタンをす甲しすぎないようにするのがコツ。こ 
れは、シッポが高速で回転している状態をキープするた 
め。ボタンを押しすぎてテイルスが疲れてしまうと、シッ 



ポの回転数が大幅に減 
り、失速してしまう。こ 
の状態になったら、もう 
一回飛び直そう。 

通路の上をスーイスイ。失速さ 
えしなければとってもカンタンに 
ゴールまで行ける。 


MISSION 

®Li 


■ j ングを集めるのが結構厄介 j 

リングの絶対数が少ないので、「50個以上」の目標が 



意外に大変なミッションとなる。 

アイテムボックスは数えるほどしかないため、通路に 
配置されたリングを中心に稼ぐのがべストだ。すばやく 
回収しないと、ソニックに全部取られてしまうぞ。リン 
グをバラまいたときも、 
あせって拾おうとして、 
転落しないように注意。 


常にソニックより先に通路を走 
り、リングを集めよう。空中にい 
るとリングを集められない。 


MISSION 

A ゴールまで一気に飛んでいけ！ 

ミッション A は最速のソニックとの対決。操作に慣れ 
ているならば’、 コースを 無視して ゴールまで 行ってみよう 0 

ショートカットのルートは、いくつかあるが、とりあえ 
ず簡単なものを紹介する。 

まず、スタートしたらそのまま進行方向と逆へ飛んで 
いこう。はじめから高く飛んでおきたいが、シッポの回転 I 
が遅くなってはダメ。方向キーは上に入れっぱなしで OK。 P 

少し飛ぶと、画面下の レーダーの テイル スマークが グン 
ッと右に動くので、そこから急降下 （( g ) ボタン）しよう。 

ポイント⑧が見えたら位置を微調整し、あとはゴールまで 
—直線。他にもルートはあるので、いろいろと探してみよう。 



スタートしたら手前に飛 
ぶ。視点が変わったら方 
向 キーは 上に入れよう。 


テイル スマークが 大きく 動 
いたら急降下®。ゴール 
はすぐそこだ 0 



ウィンディバレーでカオスェメラル 
ドを見つけた2人は、ステーション 
スクェアに戻り、ホテル近くのカジ 
ノへと向かう。ここからカオスェメ 
ラルドのニオイがプンプンするぞ。 


•休む間もなくカジノへ向かうテイルス 

ウインデイバレーをクリアしたテイルスは、いったんステ 
ーションスクェアに戻ることにする。駅前はもう暗くなっ 
ており、キレイなネオンが瞬いている。夜の街ではカジノ 
が営業を始めてし、たが、この中に何かがありそうだ。 

カジノの看板の上にあるスイッチを押して扉を開けたテ 
イルスはカオスェメラルドを求めてソニックと共に「カジ 
ノポリス」内部の探索を始める。 




カジノの屏は閉ざされている c 上屎を開いてカジノに入るテイルス。 
のスイツチを押せば開くようだ。 エメラルドはこの中にあるのか？ 























MISSION 

A ソニックが妙に速い 


ソニックのスビードが非常に速いこのミッシヨンでは、通 
路などでつっかかっている 
とすぐに追いつかれてしま 
う。ルートを完全に覚えて、 

スムーズに走ろう。 

アイテムボックスはすべて 
無視してもかまわない。ゴー 
ルまでのタイムが40秒前後 
なら確実に勝てるだろう。 



通路の中央をキープして、すばや 
く走ろう。憤れれば簡単だ！ 


ポイント ㊣ は空中を一気に飛んだほうが速い0隹®と 
の接触が怖い場合は地上を慎重に進んでもいいだろう。 


MISSION 


C ふたたびソニックと競争 



通路がせまく、壁につっかかりやすい0テイルスの場合、 
せまい通路では再加速が遅 
れるので、中央を走ってス 
ビードを落とさないように 
する。 

大型ファンはリングのある 
ところを目印に上がっていけ 

超!ファンではリングのぁるところをば通路がある。リンクを取 
目印に上がってし、けば通路に出る。りながら進もう。 

MISSION 

B アイテムポックスは確実に取ろう 

アイテムボックスは確実に取っていくこと。大型ファ 
ンのエリアにもアイテムボックスはあるが、風に吹かれて 
いると距離感がつかみづらい。ここは通路のアイテムボ 
ックスを3且っていこう0 



通路の鈇球は隅 
を走れば当たらな 
:，〇ソニックプレイ 

時よりも除単だ。 



























































































籲ナックルズとの対峙 

アイスキヤップから戻ってきたテイルス 
達は、そこでナックルズと再会する。しか 
し、久々に出会ったナックルズの歓迎は 
かなり手荒いものだった。 

どうやらナックルズもエメラルドを集め 
ているようだ。それにしても、いきなり殴 
り挂〖かるなんてヒドイ。 

彼の理由がどうあれ、一生懸命探して 
ようやく見つけたエメラルドを渡すわけに 
は行かない。ナックルズの性格からいって 
引くことも考えられない……激突は避けら 
れないぞ！ 



腫 ，_ 


アイスキヤップをクリアしてミステ 
ィックルーインに戻ったテイルスが 
出会ったのはナックルズ！しかし 
彼は、こちらの姿を認めると攻撃を 
してきた。一体どうしたんだ？？？ 



ソニックシナリオのアイスキヤップ ACT 3 
( P .044) と同一のもの。テイルスのミッション 
は、ソニックとの競争になる。 

ジヤンプ台で®ボタンを押せばアクションを 
決め、加速する。なるべくジャンプ台を経由し 
て先に進もう。ミッション B のリング集めは、リ 
ングの位置を覚えておかないとかなり苦しいぞ。 


r , 


操作は方向キーの左右で移 
動、進行方向で加速、逆で滅 
速だ。途中で視点が変わるぞ。 


ジャンプ台で確実にアクション 
を決めよう！一気に加速で 
きるぞ〇 


Ml 




このジャンプ台から上ルートに 
いける。ここで失敗しないように。 






ソニックよりも先にゴールする 


ICECAP 

アイスキヤップ 


を… 

CB 3 D 努？先にゴ-ルする 


籲氷の石を持ってアイスキヤップへ 

エメラルドを見っけた2人がカジノを出ると、 
またもや Dr . エッグマンが待ちかまえていた。2 
人は催眠ガスで眠らされ、カオスエメラルドを 
奪われてしまう。しかし、気落ちしているヒマ 
なんてない！ Dr . エッグマンのほうも、まだ全 
部のエメラルドをそろえていないのだ。 

カジノ近くの路地に現れた「氷の石」を持っ 
てミスティックルーインに行き、西の洞窟から 
次のステージ、「アイスキヤップ」に向おう。 



「負けてられないよ、ソニ 
ック！ J ……力強い言葉 
で答えるテイルス。弱虫 
だったころとは逵うんだ！ 


氷の石を持ってミ 
ステ イツクルー イ 
ンへ行くと、そこ 
には新たな洞窟 
が。先へ進もう。 


_ 

膽； ， 」、 


カオスエメラルドを見つけた！と 
思ったのもつかの間、 Dr . エッグマン 
にエメラルドのひとつを奪われてし 
まった。しかし、発見していない力 
オスエメラルドはまだまだあるぞ！ 



Mc PER tflozlA 


淹の周边に人影が見える。なぜかナツクルズもエメラル 
あの赤いドレツドヘアはもしドを集めているよ•つだ。でも、 
渡すわけにはいかない。 



久々の再会なのに' いきな 
り攻繫してくるナツクルズ。 
- 体、どついぅことなんだ！ 



IczuclaE 的 









































マスター エメラルドを守 
謹するナックルズ族の 
末裔0—本気で単純な 
ため、 Dr. エッグマンには 
よくだまされるようだ。 


パンチ 


地上でのパンチ。テイルスが空 
中にいれば当たらない。 


滑空攻撃 


滑空しながらの体当たり。ジャ 
ンプダッシュを当てよう。 


•ナックルズが地上にいる間にダメージを与えよ5 

滑空攻撃はジャンプダッシュでつぶせるが、ダメージを与えられない。 
地上にいる間に速攻でダメージを与え、飛ばせないようにしたし、 0 




•荊び回ってカオスが顔を出すのを待とう！ 

カオス4の攻撃は多彩だが、常に飛んでいればそのほとんどは当たらない。 
カオスが顔を出したらすかさず接近し、ジャンプダッシュを当てよう。 


カオスエメラルドを4つ取り込み、大きくパワーア> 
ブしたカオス。水辺の環境に適応しており、水中I, 
いる間はどんな攻擊も受けつけない。 


④ ソニックブーム（^)パンチ 


周囲に大き 
く広がる衝 
擊波。後半 
は連続で出 
してくる。 


リーチのあ 
るパンチ。 
間合いをと 
って飛べば 
当たらない。 


自分の周囲 
に水柱を立 
て、ハスの 
葉を沈めて 
くる攻撃0 























スカイチェイス ACT 1 はソニックでプレ 
イ時と同一のもの。攻撃はホーミングミサ 
ィル主体 t 0 K o 

® ボタンを押したままサイトを敵機にあ 
わせてロックオン。その後ボタンを離せば 
ホーミングミサイルが撃てる。一度にたく 
さんの敵機をロックオンし、複数の敵機 
を撃墜するようにすれば、撃墜率を大幅に 
アップできる。 

ロックオンが苦手、という人は機銃を撃 
つだけでもいい。慣れればホーミングミサ 
イルのほうが簡単になるだろう。 


エッグキャリアの隠し玉、エッグマン砲によって翼を撃 
ち抜かれたトルネード号。直撃だけはまぬがれたが、機体 
はバランスを失い地上に落下する。意識を取り戻したテイ 
ルスは、自分がミスティックルーインに墜落し、ソニック 
ともはぐれてしまったことに気づく。気をとりなおしたテ 
イルスは、トロッコに乗ってジャングルへと向かうことに0 



籲_人になつてちエメラルドを探索だ 


勝 仏 _ 


エッグマン砲によって撃墜されたトル 
ネード号。機体は大破したが、テイル 
スは無事だった。しかし、墜落の途中 
でソニックとはぐれてしまった。ここ 
からは一人でがんばるしかない！ 



SKIP 


普段はテイルスが管理している、ソニックの愛機「トル 
ネード号」。見た目はレト□だが、高度な性能を持つこ 
の機体を操って、エッグキャリアを追いつめるのだ 


鲁ソニックの愛機 r トルネード号 j の復活だ！ 

I パワーアップしたカオスをも倒したテイルス。しかし、 
Dr . エッグマンは未知なるカオスの力をさらに引き出そう 
と、空中要塞エッグキャリア乗り込み、エメラルド探索 
へと飛び去った。 Dr . エッグマンの野望は果てることを知 
らない。テイルスとソニックは、工房からトルネード号を 
発進させ、 Dr . エッグマンを追いかけることにした。 


r mi 國龜 SI 


ェッグキヤリアで逃げる Di ••エツグマン。 
こんなに巨大なものを造るとは” 


エッグキャリアを追うため、工房から 
トルネード号を発進させるテイルス。 


m J , 



カオス4を倒しても、 Dr . エッグマン 
は余裕の表情。空中要塞エッグキャ 
リアで逃げ去ってしまった。これ以 
上、 Dr . エッグマンを放ってはおけな 
い。トルネード号で追いかけよう！ 








サンドヒ』レへ 


複数の敵機にサイトをあわ 
せてロックオン。ミサイル発 
射で一網打尽だ一 



サイト右に動かし、 
ホ—ミングミサイルで敵敵機が遠くにいるときに口 
機をバリバリ撃墜して、 

H ツグキヤリアに接近。 


ツクオンし-4•つ。 




UIC-OERUIOZIA 


カエルの逃けた洞窟は 
砂で埋まつている。上 
のスイッチを押そつ。 


ジャングルでエメラルド 
を発見！しかし力 H 
ルに持1、&た……0 


ICNUCKLEIA 






































カエルを追って洞窟の中に入るとそこは広大な砂漠地 
帯だった。傾斜のある砂の上をボードに乗って滑り、 
カエルのいるゴール地点までたどり着こう。 


•スノーポードで砂漠を滑る！ 

ミニゲーム「サンドヒル」の基本操作はスノボの 
ときと同様。方向キーの左右で移動、上で加速、下 
で減速、 ® ボタンでジャンプだ。陣害物が非常に多 
いので、よく見て左右にかわそう。背の低い障害物 
(岩）はジャンプで回避できる。傾斜が非常にキツイ 
箇所（特にコースの両端）は滑りづらいので注意し 
よう。障害物に激突してスピードが落ちたら、何度 
かジャンプすればある程度まで加速できる。障害物 
に当たらないようにジャンプを多用しよう。 



とにかく陣害 
物に激突しや 
すい0スビー 
ドが落ちたら 
ジャンプで加 
速しよう。 


•，ベ 



砂が巻き上が 


ジャンプ台の上で®ボタンを 
押せばスピードアップ。ただ 
し、ジャンプ台は少ない。 



り、視界が効 
かないこともあ 
る。あわてずに 
まっすぐ進め 
ば問題ない。 


fmr -' w ハ i _ i 1 サンドヒルでカエルをつかまえたテイルス。しかし、突 

I ulli j j 然不思議な光がテイルスを包み込み、見たこともない世 

|y ■ \ J H 界にとばされてしまった。ここは一体どこなのか？答 

えを求めて神殿の前にいる少女に話しかけるテイルスだ 


•不思議な世界での不思議な体験 

カエルをつかんだとたん、まばゆい光で包み込まれたテ 
イルスは、気がつくと巨大な神殿の前に立っていた〇突 
然の出来事に戸惑うテイルス。今まで見たこともない世 
界だが、そこに住む人々の姿には、なぜか見覚えがあるよ 
うな気がする。神殿の前でたたずむ少女に話しかけても、 
答えは得られない。不思議な少女「ティカル」の語った 
エメラルドとはカオスエメラルドのことなのだろうか？ 

ふと気がつくと、世界は元にもどっていた…。 



神殿の左側に「リズムブローチ」が。 
これを取って神殿の前に行くと…。 


不思議な少女「ティカル」。彼女は 
一体、何者なのだろう？ 



手に入れたカオスエメラルドをかねてから研究していた新 
型機「トルネード2」に取り付け、 Dr . エッグマンを追う 
テイルス。ソニックとも再会し、エッグキャリアに挑む！ 

❿エッグキャリアを追いつめろ！ 

スカイチェイス ACT 2 の操作は、 ACT 1 と同様。敵機 
は大量に出現するので、ロックオンからのホーミングミサ 
イルは欠かせない。大量にマーカーをつけ、まとめて撃墜 
してやろう。高速で自機を狙うミサイルは、機銃を一緒に 
撃てば撃ち落とせるぞ。 



敵機はホーミングミサイトルネード変形後のエエッグマン砲を擊つ前後 
ルでまとめて擊墜。機充ッグマン砲は端でかわに、ミサイルか機統の速 
も休みなく擊つ。 せば問題ない。 射でカタをつけよう。 



















脚のないトルネード2を強引にエッグキャリアに不時 
瓣（墜落ともいう）させ、エミーを探そうとする2人。 


そこに突然 Dr. エッグマンの声が！エッグキャリアは 
変形し、艦橋への道は閉ざされてしまった。テイルスは 
Dr. エッグマンを目ネ旨し、「スカイデッキ」へと挑む。 




「スカイデッキ」を通過すれば艦橋にた 
どりつけるらしいが、罠が待ち受けてい 
るはず。しかし、それでも行くしかない！ 



: : ；；1 


エッグキャリアに乗り込んだテイルス 
とソニック。しかし、 Dr . エッグマンの 
もとにたどり着くにはスカイデッキを 
通過しなければならない。たとえ罠と 
分かっていても進む以外、道はない！ 




「スカイデッキ」へ、 Dr ■エッグマンの誘い 



SKY DECK 

スカイデッキ 


ソ=ックよりも先にゴ-ルする 

gM !& r \ リングを50枚以上持って、 
wBiLf ソニックより先にゴ-ルする 

dBD 努 f 巧 Si 先にゴ-ルする 



MISSION 


飛行能力を活かせるステージ 

このステージもソニックとの競争になるが、テイルスの 
飛行能力があれば楽勝だ。基本的に通路の上を飛んで行 


く。ボタンを押しすぎると天井にあたったり、テイルスが 
疲れて失速してしまうので、1回1回の飛距離を短くこま 
めに着地しながら飛ぶのがコッだ。常に足場の確認をしな 
がら進めば、落ちることも少なくなる。 

ショートカットは無理にしなくても いい。 道なりに飛んで 




変形した H ツグキヤスピ—力—から間こ 
リア。このままではぇる声は以エツグマ 
艦橋に行くのは無 gf ンのものだ！ 




























































































MISSION 

B リングはアイテムボックスで回収 

Vw^ 

リング50枚の回収が最低条件。リングは通路で拾うのではな 
くアイテムボックスから集めたほうが簡単だ。 

アイテムボックスはポイント⑧にたくさんあるので、ここで50 
枚稼いだら、4本柱の通路 
へとジャンプして、そのまま 
ゴー J レまで行こう0 
柱の通路の上にもアイテ 
ムボックスがあるので、リン 
グが足りない場合は取って 
いくこと。ただし、空中に 
あるため若干取りにくい点 
に注意。もたもたしている 
と、砲台の一撃がくるぞ。 


ここでアイテムボックスを取ってリングを稼 
ぐ。ここで取るのが一番簡単 C , 



いきさえすれば、まずソニックに負けることはないだろう。ミッシ 
ヨン C のソニックはそれほど速くないのだ。 

4本の柱の地点は、右回りで4本目まで行くのが安全なルート。 
通路は飛行で内周りならば、すばやく行ける。 


MISSION 


トカツトの連続で： i _ ル 


より速いソニックとの対戦だ。ショートカットの連 
続ですばやくゴールまで#きたい。まず、スタートし 
たらまっすぐ通路の上を飛び、その先の足場に着地し 
てふたたび飛ぶ。そのまま DP のある足場に着地 、 DP 
を踏んでポイントマーカーまで移動する。ポイントマ 
一力一から右、ロケットの足場まで飛んで着地したら、 
今度はその先のエクスブロージョンのアイテムボック 
スがある足場まで飛ぶ。そして通路のハシゴまで飛び、 
いったんつかまろう。 

ハシゴまで飛ぶ際は、ジャンプボタンを長く押して、 
テイルスがジャンプの頂点に達したら飛行状態に移ろ 
う。そうしないと飛が足りず'途中で落ちてしまう。 
そのあとは、谢主の一番上の通路に飛んで着地する。 

後は目の前に見えるカプセルスイッチまで飛べば、 
アッという間にゴールだ。 


アイテムボックスのある足 
場からハシゴまで飛べばゴ 
ールはすぐそこだ！ 


このボイント マー カーから 
右のロケットのある足場ま 
でジャンプしよう。 

▼ - 肩 ■ ■ < 彎 | • I matj 

8BK 


•6 つめのエメラルドちエッグマンの手に！ 

スカイデッキを見事クリアし、 Dr . エッグマンの元にたどり着いた 
テイルスとソニック。そこにはさらわれたエミーの姿もあった。し 
かし、タッチの差でエミーの小鳥からカオスエメラルドが奪われ 
てしまう。これで Dr . エッグマンの手に落ちたエメラルドは6個。こ 
のすべてがカオスに吸収されたとしたら、一体どんな怪物に成長 

してしまうのか？ 

Dr . エッグマンを倒そ 
うとするテイルス達の前 
に立ちはだかったのは、 
ガンマという名前のロボ 
ット。彼を倒さなければ 
Dr . エッグマンの後は追 
えない。ここはどうやら 
戦うしか手はないようだ。 

内部 ホールのエレベーター を使えば甲板に行 
ける。 Dr . エッグマンが待っているぞ 0 





jlj J w 



足場がないという恐怖を克服してス 
カイデッキをクリア！ようやく Dr . 
エッグマンの元にたどり着いたテイ 
ルスだが、新たなエメラルドがエッ 
グマンの手に落ちてしまった。 




4本柱の通路には、 

ダッシュリングがあ 

るので利用^！い。 



こまめに兼地しなが 
、翁ぶ。といつて蠢 

地^^いよぅに。 


























画 c-ms 


ガンマの攻擊パタ麵ン 


ロックオン攻撃 



ターゲットを補足してか 
らのホーミングミサイル 
による攻擊。ミサイルは 
確実に追尾してくるが、 
スピードは遅い。すばや 
い移動で逃げ切ること 
ができる。 


•接近してスピンアタックで勝負 

フイールドのどこにいてもいずれはロックオンさ 
れるので、戦いがスタートしたら、一気に近づ 
いてスピンアタックを連打！ダメー ジを与える 
とガンマは距離をおいて反撃に移ろうとするが、 
スピンアタックで追撃しよう。攻め込んでいけ 
ば、下手に逃げるより、はるかにラクに倒せるぞ。 





ガンマにとどめをさそうとするテイル 
スを止めるエミー。エッグマンの□ボ 
ットをなぜかばうのだろう？エミー 
の真剣な顔を見てそれ以上の攻撃を止 
めるテイルス。後は脱出するだけだ。 


•エッグキャリアから脱出、そして…… 

強敵ガンマを倒したテイルス。しかし、それ以上の攻繫はエミーが許さなかっ 
た。なぜ Dr . エッグマンのロボットをかばうのか理解できないテイルスだったが、エ 
ミーの必至の訴えを聞き入れたテイルスはそれ以上の攻撃をやめることにした。 

Dr . エッグマンを追うソニックとはここで別れ、テイルスはエミーとともにエッグ 
キャリアを脱出する。しかし……。 

ガンマにとどめを刺そうとするテイルス。 

しかし、それを止めたのはエミーだった。 

一体、何があったのだろうか。 






不発だったミサイルの元に D r. 
エッグマンが急行。後を追わね 
ばならないが、ソニックはいない。 


ステーションスクェアに戻ったテイルスと 
Iミー。そこに Dr •ェッグマンも落ちてき 
ソニックが勝ったようだが••…〇 




テイルスは一人で Dr. エッグマン 
を食い止めることを決心する。 
そう、主役はテイルスなのだ！ 
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Dr . エツグマンよりも先にゴールする 


リングを50枚以上持って、 

Dr . エツグマンより先にゴールする 


より速くなつた 

Dr . エツグマンよりも先に コールす る 






MISSION 

ALL 


Dr ■エッグマンとの競争だ！ 


エッグ モー ビルは ショー トカットをするので、先にゴー 
ルするには、 テイルス側も効果的な ショー トカットを行う 
必要がある。ここでは比較的簡単で、速いルートを紹介。 

まず、スタートしたら右に飛び、高層ビル群へ向かお 
う。ジャンプのときに®ボタンを長く押してから飛行に移 
るのがコツだ。高度が足りないと、とどかないぞ。うまく 
飛んだら位置を調整して、ポイント ㊣ まで一直線に進む。 
直前のビルは中を通過 
できるということも覚 
えておくこと。 

最初に飛行に入った 
時点で、ポイント ㊣ に 
着地したら、ビルの端 
(重要）から踏み切っ 

て上の道路まで飛んでスタ-卜したら右に高く飛んでポイント 
いく 0道路の入り口は©まで一直線に飛ぶ。高度が低いとダメ。 


ココから上の通路まで飛ぶ。結構 
ギリギリなのでタイミングが命。 


かなりせまいので注意 c 着 
地したら、ふたたび飛んで 
(このとき DP を踏んでもい 
い）ビルの先にあるダッシ 
ュリングを通過し、ボイン 
卜©の道路に乗る。 DP を 
踏んで加速しながらロケッ 
卜のあるビルに着地、その 
ままポイント⑤のポイントマーカーまで飛んでいこう。あ 
とはダッシュリングをくぐりながらゴールを目指すだけだ。 

最初は少々、難しく感じるかもしれないが、慣れてしま 
えば爽快な飛行が堪能で 
きる楽しいルートだ。 

また、上記で説明した 
ルートをクリアするには、 

アイテム「ジエットアンク 
レット」が必須となるの 

主思しよノ〇 ダッシュリングは3〜4個通過する 

だけで 0K だ。 


















































































無節操な爆強攻撃が強力な重戦車、足元を狙って攻撃 




( l )1 爆弾投下攻撃1 


テイルスとの 
距離が離れて 
いると投下す 
る爆弾。半径 
3 m 程の爆炎が 
広がる。 


I 爆強投下攻撃2 


市街戦をメインとした4 
足歩行型蜇里戦車〇重心 
の安定のため、バランサ 
一を足首に装着している0 


ジャンプ中に 
投下する小型 
爆弾6フイー 
ルド内にラン 
ダムに投げる。 



(^5) 爆弾投下攻撃3 

移動ルートに 
沿ってばらま 
く小型爆弾。 
距離をとって 
いれば当たる 
ことはなし、。 


(4) 火炎放射攻撃 

テイルスがジ 
ヤンプしてい 
るときに発射 
される火炎放 
射。あまり行 
わない攻擊。 



(5) 振動液攻撃 



至近距離にテ 
イルスがいる 
と発動。足元 
から地面に伝 
わる振動波が 
姓する0 


•足首を攻撃してバランスを崩せ！ 

エッグウォーカーは爆弾による攻撃をメインにしてくるの 
で、爆風に巻き込まれないように戦うこと。ボスの真下に潜 
り込んで振動波攻撃のスキをつくのが基本だ。振動波をジ 
ャンプでかわし、足首のバランサーが点灯したらスピンアタ 
ックで攻擊しよう。ボスがバランスを崩したらコクピットめ 
がけてジャンプすればダメージを与えられる。振動波を出す 
回数はダメージを与えるごとに増え、最大3木の足に攻擊を 
加えなければならなくなる。バランサーが点灯してもあせら 
ずに、振動波がおさまるのを待ち、攻擊を加えた方が確実だ。 



常にエッグウォーカーの真下にい 
た方が、かえって安全なのだ。 


振動波をジャンプでかわしバ 
ランサーを攻供。バランスを 
崩したらコクビツトの Dr . エツ 
グマンを攻擊だ。 























ナックルズ•ザ•エキドウナ 

苦 fe 戦關民族の 

一本気で生真面目、それゆえいささか融通がきかない。 
エンジェルアイランドという空中に浮かぶ島で 
マスターエメラルドを守護して暮らしている。 

そのためか純真で素直な面があり、だまされやすい。女の子が苦手。 


•種別： ハリモグラ 
•性別： 男 
•年齢：1 6歳 
♦身長：1 10.0 cm 
•体®: 40 kg 
•好きな もの： フルーツ 
參嫌いな ちの：強い日差し 
•特技： 穴掘り • 壁登り 




ナックルズというのは一族の名称であったが、残された最後のひとり 
としてその名が名前になっているようだ。 


W ■覽.冒.^^.一一….:^，. 'ー ノノ 

































0 シヤべ紗ロー 
が必要 

地面が土や砂など、掘 
ることのできる場所でジ 
ヤンプボタンとアクシヨ 
ンボタンを同時押しする 
と足元を掘り、埋まって 
いるアイテムを発見す 
る。出現するアイテムは 
ランダムで決定される。 
リングがでてくることが 
多いが、1 UP やバリア、 
マスターエメラルドの力 
ケラや小動物のモグラが 
出てくることもある。 


マキシマム匕一トナックル I 


® or ⑧ボタンで溜めた後、はなす 


KPBI フアイティング 
|グロ-ブ 

mMm が必要 

⑧ボタンか®ボタンを 
押し続けて溜め、ホール 
ド完了後にボタンをはな 
すか、ジャンプをすると 
周囲の敵に猛スピードで 
連続ホーミング攻撃す 
る。ホールド中に移動す 
ることも可能。敵が密集 
している場所では便利だ 
が、使う機会は少ない。 





穴掘 D 




テイルス同様、空中と地上のスピンアタックが可 
能。ジャンブスピンアタックはよく使うが、地上で 
のスピンアタックは攻撃にはほとんど使わない。 


すばやくボタンを3回押すことで、ジャブ—ジャブ— 
突進ストレートの連続パンチ攻撃ができる。地上で敵を 
倒すときは、これかジャンプスピンアタックを使おう。 




■ ザ m e ' 11 ti 1 -*LrWjK* - 1 卜 

SIk 


滑空飛行中、⑧ or ® ボタンを押すと急降下する。 
滑空中はコブシに攻撃判定があり、正面から敵にぶ 
つかればダメージを与えることができる。 


滑空状態で正面から壁に J 妾触するか、壁にジャン 
プで接触すると壁にへばりつき、上下左右に移動で 
きる。場所によっては登れない壁もある。 


也+⑧ or 允ボタン同時押し 


滑空中に正面から力べに衝突 


ジヤンプ中に④ボタン押しつばなし 


⑬〇「メ)ボタン 


( A ) ポタン/タッシユ中に旧 or ⑧ボタン 


擎攀ナ V 
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FLOW CHART 




エンジェルアイランドが落下 
エメラルド探索のため ss へ 



Q 


□ 


過去の神殿でナックルズ族を見る 

SS のホテルで Dr . エッグマン 、 Chaos 2との遭遇 


VS Chaos 2 


シャベルクローを入手 


MR で掘り出した自縣置を使：)て門番を破壊、レツドマウンテンへ 



レツドマウンテン 


ソニックと再会 


: T»T^C3 JTiPIn 


VS SONIC 


m 
m 

m 
m 

M 

m 


VS Chaos 4 

金 & 銀の鍵で還跡の扉を開く。ロストワールドへ 
フアイティンググローブ入手 

•: iHrl ゴー•[】 

ロストワールド 


■ ハ ， JiTiTiM 

ガンマを追ってエッグキヤリアに侵入 


ncj て】 

スカイデッキ 


VS Chaos 6 


カオス0に破壊されたマスター 
エメラルド修復のため、東奔西 
走させられるナックルズシナリ 
：( 才。過去 ステージに 3回行くこ 
1とになるのも大きな特徴だ。 



> 



•滑空飛行でカジノの扉を開けろ 

ソニックのときと 
同様、扉が故障 
中。余4め前のチ 
ャオ映画の看板 
あたりから滑空 
飛行でスイッチ 
にぶつかれ。 

籲シャベル クロー ■入手 

ミス ティ ッ クルー インの東 
の洞窟でシャベルクローを 
入手。近くの古井戸を掘っ 
て自爆装置を入手し、門番 
を衰しよラ。 

•ジャングルでアイテムを3つ 

トロッコ 乗り場 
で金の鍵、ジャ 
ングル 内の洞窟 
で銀の鍵を掘り 
出す。絶壁の棚 
でフアイ テイン 
ググローブを入 
手する。 







•カオス6との最終決戦 

スカイデッキク 
リア後、3度目の 
過去 ステージ 
へ。 その後、セン 
ター ドームで復 ' 

活したカオス6 州 
と最終決戦〇 以 


















































マスターェメラルドのカケラの隠されているパターン 


道や柱、ベランダの上など 
に直接置かれているパター 
ン。近くに行けば目で確認で 
きるのでもっとも入手しやす 
し、ハ 4 ターンともいえる。 


障害物の中にある 

陣害物の中に隠されている 
I パターン。木箱やタンク、力 
ジノポリスの巨大な黄金ソニ 
ック像の中など0パンチで破 
:壊して手に入れよう。 



②敵を倒して入手する 

敵の中に隠されている場合 
もある。自分が移動していな 
0-1’ いのにレーダーの色が変わっ 

' • たらこのパターンだ。倒せば 

自動的に入手ズミになる。 


| 1 1 り ••:.こ 





④地中に埋められている 

地中に埋められていること 
も。レーダーが真っ赤に反応 
する真下を掘ろう。スピード 
j ハイウェイとカジノポリスに 
はこのパターンはない。 


W 地甲に J 里め 

霰， s % 

^ 【: B 


ナックルスの場合、 ACT ステージの 
あちこちにヒントボールが出現する。 
このヒントボールは、触れると「こっ 
ちよ！」と近くにあるカケラの方向に 
向かって飛んでいくので、方向を確定 
するには便利0ただし、ミッション B 
に挑戦する場合は、絶対に触れないよ 
うに注意すること。 


ヒントボールの飛んでいく方向をチェック 


画面下に 表不 されるレーダーは、 マ 
スターエメ ラルドのカケラに近づくに 
つれ激しく反応する。このレーダーの 
色と音の変化でカケラの隠されている 
場所を探していくことが基本。レーダー 
の色は、青—緑—黄—赤の順で変化し 
ていく。はじめは大きく円を描くよう 
に滑空飛行して、レーダーが青く反応 
する場所を探す。青く反応したら、綠 
—黄色となるように移動すれば〇 K 。 



まずは大きく円を描くように滑 
空飛行しよう。レーダーが反応 
する場所を探すのだ。 


レーダーが青く反応したら、綠 
—黄色と変^するように少しず 
つ觸し、場所を特定していく。 


レーダーが真っ赤になったら、 
マスター エメラルドのカケラは 
すぐそばにあるはずだ！ 



•ナツクルズの ACT ステージについて 

ナックルズの AGT ステージのクリア条件は、ステージ内 
にランダムに配置されたマスターエメラルドのカケラを3 
つ探し出すことだが、ミッション巳では「ヒントボールに 
触れずに」、ミッション A では「制限時間内に」という条件 
がつく。まずは、各ステージで共通となる効率的なカケラ 
の探し方について解説しよう。 


ナックルXの ACT ステージのク IJ ア祭件 


fB ®： 7 スタ-エメラルドのカケラを 


IfflSWTfc 




1 3つ探し出す 


ヒントボールに触れすにマスター 
' エメラルドのカケラを3つ探し出す 


I 制限時間内にマスターエメラルドの 
カケラを3つ探し出す 


レーダーの反応を見る 
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短時間でマスターェメラルドのカケラを入手するには 


ミッシヨン A は一定時間内にカケラ 
をすベて集めなければならず、難易度 
が高い。ここでは短 B 寺間で確実にカケ 
ラを集めるちょっとズルい方法を紹介 
しよう。どうしても時間内に取れない 
場合は、この方法を試してみよう。 

まずは時間がかかってもいいので、 
カケラのある3箇所を先に探しておく 
(この時点ではまだ取らない)。すべて 
の場所が判明したら、再スタートし、 
急いで先ほどの場所をまわってカケラ 
を回収するのだ。場所がわかっていれ 
ばかなりの時間短縮になるはず。 



①レーダーの反応を見て 
3箇所を特定 

まずは ステージ 全体をまわり、 レーダー をた より 
にマスター エメラルドのカケラのある場所を探す。 
この3箇所をしっかり覚えておくこと。 


②カケラを見つけても 
まだ取らない 

マスター エメラルドのカケラを見つけても、まだ 
取ってはいけない。敵や障害物の中に隠されてい 
る場合も、場所だけ覚えておいてそのままに。 


⑤ タイムロスしたら ④再スタート後に ③ 場所がわかったら 

また再スタート いそいで回収する 再スタートする 

もし失敗してタイムロスしてしまったら、次の力取る手順が決まったら、スタートボタンを押して3つのカケラの塌所が判明したら、スムーズかつ 
ケラを取る前に、また再スタート。カケラを取っ再スタート。すかさず先ほどの3箇所のカケラをスビーディに入手できるルートを想定する。 

た時点からやり直せる。 回収しよう。 




いつものようにエンジェルアイランド 
で マスター エメラルドを護り、静かに 
過ごしていたナックルズ。ところが突 
然現れた謎の生命体によって、マスタ 
ーエメラルドを破壊されてしまう！ 


籲エンジェルアイランド落下！ 

突然現れたカオス〇によってネ分々に 
破壊されてしまったマスターエメラル 
ド。そのマスターエメラルドの力で空 
中に浮かんでいたエンジェルアイラン 
ドは、海上へ落下してしまう。砕け散 
ったマスターエメラルドのカケラを回 
収するためにナックルズのアドベンチ 
ャーが'始まる。 

まずは S S 北ブロックの奥にあるシ 
ティホールへ向かおう。バリケードを 
パンチで突破してホールに入れば最初 
の ACT ステージ 開始となる。 



まずはシティホー 
ルへ。入り口のバ 
リケードは連続パ 


ンチ‘ 


で破壊する。 


5^1れたカオス0がマスタ 
ーエメラルドを破壊！な、 
てことをするんだ！ 


扉から中に入れば 
最初のステージ 
「スピードハイウェ 
ィ J の獅：> 























マスタ-エメラルドのカケラを 


3つ探し出す 


ヒントポールに触れずにマスター 
lUttiiULJ エメラルドのカケラを 3 つ探し出す 

1分以内にマスターエメラルドの 
カケラを3つ探し出す 


さ現する小動物 國圆 ■) 



► 


地上は危険！滑空 
( ALL } 飛行と壁登りで移動！ 

；ソニックでスピー ドハイウェイをブレイしたと 
きの最後の部分 （ ACT 3) にあたるコースが、ナ 
ックルズの ステージ となる。 ソニックプレイ時 
の ゴール 地点から スタート だ。 ここはコップス ピ 
ーダーが走り回っているうえに、車が絶えず走 
っていて 当たるとダメージを喰らうので、とに 
かく地上は危険。滑空飛行と壁登りを使って、あ 
まり足を地につけないようにしよう。 

；この ステージに おける主なカケラの存在 パター 
ンは、 ①ベランダに置いてある、 这澈キャラ、 ウ 
ニダスの中、③タンクの中、④ビルの窓の中など。 
まずはスタート地点からまっすぐ前方のビルに滑空 
飛行で近づいて、反応がなければそのままぐるっと 
右へ道路に沿うように飛び、カケラを探していく。 
前述のパターン以外にも、トンネルの中や道路の 
上に置いてあることもあるのでよくネ朵してみよう。 



，，い ,. 11 ' 11 招 ， ，"ベ 



3箇所あるべランダに置かれているパターウニダスが持っているバターン。パンチか、 
ン〇ベランダのある場所を党えておこう。 ジャンプしてスピンアタックで倒そう。 






ビルの上に股置されているタンクの中。連ビルの窓の中。左右に入り口があるので壁 
練 A •ンチで破壤して手に入れる。 登りて獅して中に入り入手しよう。 
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SPEED HIGHWAY 
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ホテルホールの右屝から 
カジノ エリアへ。 斜め向か 
いにある映画の看板から 
滑空飛行でネオンの中央 
にあるスイッチを押す。 




過去の神殿入り口でティ 
カル達の話を聞いて目覚 
めた後、ホテルホールで 
見かけた Dr •エッグマンを 
追ってェ レべーターへ0 






攻撃後のスキにサイドか5連続パンチを浴びせよう！ 




カオスエメラルドを2個 
吸収し' ハ—アップし 
た姿。雨腕の骨にエメラ 
ルドを H 脈体は全体的 
に大きくなっている。 


2段パンチ 


光に包まれた腕を伸ばし、 

からプレイヤーのいる方向へ折 
れ曲がってくる2段パンチ。 

I 瞬間液状化 

体を液状に変化させ、部屋全体 
に広がり、触れるとダメー 
ジ。 滑空飛彳ラで避けること 0 

>全身ボ_ 

体を巨大なポールに変形させ、飛び跳ね 
る。プレイヤーを押しつぶそうとするぞ〇 
ジャンプスピンアタックで弾き返せ。 




分裂ポール攻撃 


耐久力の残りが少なくなると無数のノ h さ 
な ボールに 変化する。触れる とダメージ 
を!^らう0 


まずは間合いを大きく取る。2段パンチを打ってきたら、 
伸びてくる2段目に注意しながらぐるっと大きく迂回し、 
パンチを避ける0パンチの後、動きが止まったスキに正面 
からアタマを狙って_パンチを出す。このとき、連続パ 
ンチの3発目を当てるような感じで出すこと。攻撃時は、 





カオス2の腕に触れないように注意0 2段パンチ後のスキが j 
最大の攻撃チャンスだ。背中を狙ってもいい。全身ボール| 
攻撃はスピンアタックやパンチをタイミングよく当てるこ 
とで弾き返すことができるが、分裂ボール攻撃はパンチで， 
しか弾き返せなし、ので注意が必要だ。 
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マスター エメラルドのカケラを 
3つ探し出す 


CASINOPOLIS 


MISSION 


、 きらびやかなカジノに 
[ ALL ) 隠されたカケラを探せ！ 

ソニックやテイルスでプレイ時の地下部分が 
ない代わりに、新たに2 F 部分が登場する。広さ 
はそれほどないが、移動がやや面倒なので手こ 
ずると1分以内にクリアするのが難しい0 2 F へ 
行くときはフロアにあるスプリングを使おう0 
求た、ナックルズプレイ時のみ登場するタルは、 
染ればスプリングと同様の効果があるぞ。エメ 
ラルドのカケラは、中央で黄色く反応した場合 
は、1 F の中央にある巨大な黄金のソニック像 
(足にある亀裂の部分をパンチすると破壊できる） 
の中を探そう。また、敵のスピナが持っている 
ことも多い。噴水の中やインフォメーションの 
看板の上、シャワールームや金庫の中にあるこ 
とも。やっかいなのは看板のウラ。 2 F からすば 
やく滑空で降りて取ろう。壁登りで手こずると 
タイムロスになるので注意。 2 F のライオンの口 
の中にはタイミングよく前のバネに当たって入 
手。屋根裏部屋の中は、タルを使って上に乗り、 
スイッチを押して入る。 

黄金のソニック像は、足の亀海賊船の上にあることも〇海 
裂の部分をパンチすると_ 艮戌人形に当たるとダメージを 
できる。ドカーン！ 喰らうので気をつけよう。 

» 國 

スピナが持っていることも多ライオンの口の中にある場合 
い。ジャンプのスピンアタッは、口か開く少し前にパネに 
クでドンドン倒そう。 当たってゲット！ 



まずはこのタルに乗って、ボスイッチを押して扉を開き、 
ーンと屋根に上る。 そこから中へ入ろう。 


ヒントポールに触れずにマスター 
響繼 JLF I メラルドのヵヶラを3つ探し出す 

1分以内にマスターエメラルドの 
カケラを3〇探し出す 
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マスターエメラルドを 
元の姿に戻すには、ま 


だまだカケラが足りな 
い。次のカケラを求め 
て MR へ…… . 


まずテイルスの工房裏にある東の洞 
窟に向かう。トロッコの近くにある穴 
に入るとシャッターが降りて閉じ込め 
られてしまうが、気にせず奥へ進みシ 
ャベルクローを入手。 Dr . エッグマン 
のマークが出入りしている怪しい古井 
戸を掘ると出てくる自爆スイッチを持 
ち、シャッターの降りたあたりへ移動。 
門番の下でスイッチオンすれば門番の 
キキが破壊され、シャッターがあがる。 
そこでもう一度、自爆スイッチを持つ 
て、今度はレッドマウンテン入り口へ 
向かい、同じく門番の下で自爆スイッ 
チを使ってレツドマウンテンへ。 


もう一度、自爆スイッチを持つ 
て、そのまま MR 入り□へ„ 


出てきた自爆スイッチを門番キ 
キの下でスイッチオン！ 


門番の下で再び自燔スイッチを 
使えばシャッターが T 南く。 




ソニックの持つカオス 
エメラ j レドを マスター 
エメラルドと勘違いし 
たナックルズは、ソニ 
ックに戦いを s 防。 


レツドマウンテンにある マスター エメラルドの力 
ケラを回収したナックルズは、 MR の駅前でソニッ 
クとテイルスを見かける。ソニックの持つカオスエ 
メラルドを マスター エメラルドと勘違いしたナック 
ルズは、ソニックと戦うことに……〇 






B _ Sojmic 

たとえソニックでち マスター 
ェメラルドを渡すわけにはいかない！ 


ソニックに近づいてパンチを連ソニックに3回「いてつ！」と 
打。これを繰り返す。 言わせれ1微ち。 


ジャンプスピンアタック 
で攻莩してくる。耐久力 
が1になるとホーミング 
アタックを使ってくる。 
ジャンプで相殺しよう。 






































MISSION 


を 5 ま < 使无！ 


前の2 ステージ とくらべるとかなり 
広いため、はじめからカケラの場所を 
特定するのは難しい0ミッション巳に 
挑戦するとき以外は、ヒントボールを 
ドンドン使っていくようにしよう〇力 
ケラのある場所は、①置いてある、② 
敵のスピナが持っている、③地中に埋 
められている、の3パターンが主。広 
いうえに似たような景色のため、自分 
の居場所を見失いがちなので注意0大 
きく消^して場所を特定していこう0 






マスター ェメラルドのカケラを 
3つ探し出す 


ヒントボールに触れずにマスター 
I メラルドのヵヶラを3つ探し出す 

gfmfW !% 1分以内にマスターエメラルドの 
ヵグラを3〇探し出す 



RED MOUNTAIN 


ヒント ボ—ルが飛んでいつた 
その05線上にはカケラがある" 
見字{えておこラ。 




このステ—ジから「地中にあ 
るカケラを掘り出す」という 

ぢぃバタ—>父る。 


赤く反応するスピナは、カケ 
ラを持つている。スピンアタ 
ツクで倒してつ0 


ミツシヨン A をクリアするに 
は、92ぺ—ジで紹介した攻略 
法かない-^々ツラィ。 



TAILS 


KNUCKLS 
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It 7 ドベンチヤーフィールド 


ロストワールドに入るためには、神殿 
の入り口を開ける金と銀の鍵を手に入れ 
なければならない。カオス4と戦った池の 
右の トロッコに 乗ってジャングルへ進み、 
終点で金の鍵を入手。神殿に設置した後、 
ジャングル内の古井戸で銀の鍵を堀り出 
そう（詳しい場所は P .007 参照)。 



着々とカオスをパワーアップさせてい 
くエッグマン。ソニック達はトルネー 
ドでエッグキャリアを追う。しかし、 
ナックルズはまだマスターエメラルド 
のカケラを集めなければならなし V 



ビッグの家の裏にある崖でファジャングノレのトロッコ乗り場に銀の鍵はジャングルにある诂》1 
イティンググローブを入手。 金の鍵が置いてある。 戸の中から掘り出す。 


098 J 


tmssm 



LhaL 



マスター エメラルドを破壊した宿敵カオスとの2度目の対決 


カオス4の攻擊パタ_ン 


ソニックプーム 


尻尾から扇状に衝撃波を打ってくる。 
耐久力が低くなると2^院で出す0 





パンチ 


右手をムチのように振り払うパンチ。滑空で 
離脱するかカオスの頭上にしヽれば平気。 



分裂攻撃 


体を4つに分裂させて高速でぶつかってくる 
4つのェメラルドが光ったら注意！ 



水柱攻撃 


激しい水柱を立ててぶつけてくる。この攻撃 
には、そんなに神経 M にならなくてもし、い。 



一^けながらチヤンス ^ tE 
ち、頭 i したら囊パンチか 
lif O K 〇 



_にいるんでダメ—'シを 
受けるのでハス QM の 
リングを最低でも1つは持つ。 



カオス4が^一に！してい 
るが^^のチヤンス。それ 
まで！^®^^なが、备つ。 
























(Stlili!!! 

ソニックでプレイ時のロストワール 
ド ACT 3 の部分がナックルズのステージ 
となる。いたるところにトラップがイ士 
掛けてあるので、ダウンしないように 
分注意しよう。特に壁を移動中、上 
下に動いているトゲのブロックに気を 
つけること。常にリングを持っている 
:よう心がけよう。主なパターンは、① 
敵、レオンが持っている、②木箱の中、 
砂の中に埋まっている、④置かれて 
いる、のが hi だ。 


HIO 


何箇所かある砂地にもカケラ 
が0 くまなく探してみよう。 



木箱のカゲに隠れていること 
もあれば..…、 


レーダーが真っ赤に反応した砂地の建物の屋根の上にある 
ら、真下を掘ってみよう。 パターンも！ 

1111 ^ 

木？首の中に隠されているパタ こんな危険な場所に置かれて 
ーンもあり0 いることも！トゲに注意0 



天井近くのトラップの上〇炎 
の矢に注意して、取ろう0 


炎のブロックが突き出てくるのゴーラもイヤな敵。ジャンプ 
でタイミングを合わせて取る。アタックで片づけておこう。 




(出現する小動物 ■ 翮 E 固 H ) 







マスター エメラルドのカケラを 
3つ探し出す 


LOST WORLD 


ロストワールト 


ヒントボールに触れずにマスター 
lUfiUJLF I メラルドのヵヶラを 3 つ探し出す 

1分以内にマスターエメラルドの 
lUiKLV ヵヶラを3〇探し出す 



敵のレオンが持つている30。 
敵が透明になつているときで 
もレ I ダ I は反応する。姿を 




u>cllERvloz 園〇 
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ふたたび過去に行き、目覚めると神殿の前に。マス 
ターエメラルドのカケラはまだ足りない。そこへ通 
りかかったガンマを追ってジャングルの奥地からエ 
ッグキャリアに入る。艦橋を進むと EC が変形、その 
後、水のなくなったプールからスカイデッキへ入る。 


ついにすベてのカケラを集めたナックルズ 
は、またまた過去へ。目覚めたナックルズは、 
艦橋でカオス6と戦うソニックに出会う。ソ 
ニックが去った後、倒されたはずのカオス6 


ナックルズとの最終決戦をむかえる。 




マスターェメラルドを元に戻すジヤマはさ 


吸い込み攻撃 


大きな口で吸い込む。吸い込まれる 
とダメージを喰らう。アクションを 
見せたらすぐに避けよう。 


ホ ■ 


• S ングテイル 


鎌状のシッポを打ち下ろしてくる 
周囲にはりめぐらされ 
ないように横へ移動して避けよう 


I 尻尾攻撃 


近づきすぎるとシッポを高速で打ち 
下ろして攻擊してくる。あまり接近 
しないように気をつけること。 


衝撃液 


ジャンプし、着地したときにその衝 
撃が円状に広がり、触れるとダメー 


パーフエクトカオスに進化する前 
のサナギのような状態のカオス。 

ソニックに倒されたと思われた 
が、再生した0ビッグの友速の力 
エルくんを吸収し、強力なシッポ 
を手に入れた。ビッグがカエルく 
んを救出し、ソニックが倒し、ス ソニック時と同様に、衛星を取 
卜ーリー上は、3度目の登場。 り込ませ凍った瞬間にパンチ！ 


m ジを喰らう0 

( s ) 攻撃衛星 

上空から降つ t きて冷凍ガスを放射 
する。真下にいると凍らされる。ジ 
ヤンブスピンアタックで攻擊しよう 0 


ボスの攻撃パターンと倒し方は、ソニックで戦ったとき 
と同様だが、センタードームが半壊しており、ガラスの 
割れたところに落ちるとダメージを喰らうので、ソニッ 
クのときよりも難易度は高い。移動するときは、端の黒 
と黄色のところを走るようにしよう。攻擊^星をジャン 
ブスピンアタックで落として、カオス6に投げつけるか 
P 及い込ませる。凍ったら連続パンチで攻撃だ。 




mmmmm 






























in ラルドのカケラを 

ヒント ボールに 触れずに マスター 
IwiUiLiF エメラルドのカケラを 3 つ探し出す 

Iffwpri 2 分以内にマスターエメラルドの 
VSlMiif カケラを3コ探し出す 



ナックルズの最終ステージとなるス 
カイデッキは、スタート地点にある制 
御レバーを特定の方向に倒すことで甲 
板を傾けるという特殊なステージだ。 



レバーをスムー ズに動かせる砲台は破壊しておいたほうが 
ように練習しておこう。 安全に杉^できる0 



掘れる塌所が4箇所ある。こ 
の中に埋まってることも。 


制御レバーを倒した方が高くなるとい 
うことを認識しよう。レバーを左右に 
倒す場合は横に、前後に倒す場合は前 
か後ろに立って®ボタンを押す。レバ 
一を自分の方向に引く場合は、@ボタ 
ンを押したまま方向キーを入力しよう。 
レバーの右にはヒントボールがあるの 



ハッチの中に置かれていると 
いうパターンもある。 


ハッチの中にいる敵、スピナ 
が持っているハ°ターンもあり。 


各所にいるスピナが持ってい 
ることも。マキシマム HN で。 


で、ミッション B に招峨するときは要注 
意！左に傾けると開くハッチが奥の 
右に3つ、前に傾けると開くハッチがス 
タート地点の下に6つ、左右に傾けるこ 
とで掘れるようになる部分が4つ。その 
うちのどこにあるかで制御レバーを倒 
_方向が決まってくる。 



上のほうなど見ずらい箇所に 
置かれていることも多い。 



こんなところにあることも。落 
ちないように憤重に進もう。 



一度、すべてのパターンを見 
ておけばあとはラクだ。 


































































































ZL ^,— • □ ーズ 

元気で明るく、勝ち気。思いこんだら一直線 
「恋は盲目」を地でいく突撃恋愛娘。 
ソニックに一目惚れして 
追つかけを始めるなど、 

行動カパツグンでパワフル。 

それゆえに周囲を騒動に巻き込む。 

今はステーションスクェアのダウンタウンで、 
アパートを借りて 
一人暮らしをしている。 


<•種別：八リネズ s 
•性別：女 
•年齢：12歳 
•身長： 90.0 cm 
•体重：「ヒミツ！」 

•好きな食べ物：ソフトクリーム 
•嫌いなちの：退屈 
•特技：力ード占い•ダウジング 
ピコピコ八ンマー 
, (護身用に携帯） 


小鳥さん 

3兄弟の1匹。3匹とも Dr . エッグマンに捕まるが、 

1匹だけは兄弟の助けにより逃げ出すことに成功する。 
身体の色はライトブルー。 

残り2匹は グレーと ピンク。 
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，⑧ボタンか®ボタンを押すと巨大なハンマーを振 
り下ろして敵を攻撃する。スイッチを押したり、ア 
イテムボックスの破壊、動物の彳甫獲にも使える。 


八ンマージャンプ 



PPP 

，㈣ 


ダッシュ中に⑧ボタンか®ボタ 
ンを押すとハンマーで地面をたたき 
つけ、その反動を利用して大ジャン 
プができる。前方にジャンプすると 
すぐにダッシュに移行できるので、 
ジャンプ—ダッシュ—ハン マージ 


ダッシュは' ハンマーを持つダッシュ状態のまま' ⑧ボタボーンと大ジャンプ。空中ではヤンプ やる厂ネスしかくてすむ 
た状態になる。これが目印0 ンか ( g ) ボタンを押すと…… 〇 方向キーで軌道修正が可能。 



空中で⑧か®ボタンを押すと空中ハンマー攻撃が 
できる。エミーのジャンプには、ソニックやテイルス達 
のような攻撃判定がなしヽので空中の敵はこれで倒そう。 


周囲360度をハンマーで攻撃する 


戦士のハネが、やりすぎると目をまわしてしま 
が必要 い、一定時間操作不能になる。 




エミー専用の仕掛け r ドラム缶と八ンドル」 


ドラム缶は、近くで ⑧か® ボタ 
ンを押すと中に隠れることができ 
る。うまく使えば ZER 〇の 
ごまかすことができるが、ドラム 
をかぶっていても攻撃は喰ら っ 
てし まう。 ハンドルは扉を開ける 
ときに回さなければならない。 



ドラム缶をかぶったまま移ハンドノ U 7) 正面で⑧か®ボタ多くは左に3回だが、左 1 回 
動することもできるのだ。ンを押しハンドルをつかむ。右3回というパターンもある。 




( Dor ( g ) ポタン+アナログ方向キー回転 


シヤンプ中に⑬〇「⑧ポタン 


ツシュ中に ( g ) or ⑧ボタン 


止まつているときか歩き中に® or ⑧ポタン 


ロンク^\ン マーで 
リーチがのびる 




3,000点以上出すのはちよ 
つと難しいけど頑張ろう。 


エッグキャリアが墜落後、 
へッジホッグハンマーで 
3,000点以上のスコアを出 
すとロングハンマーが手 
に入る。威力は変わらな 
いが、リーチが延びて攻 
撃範囲が広くなる。 
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FLOW CHART 




エッグキャリアから逃げ出してき 
た小鳥を助けたために ZERO に追 
われることとなったエミー。退屈 
な日常から一転、スリリングなア 
ドベンチ ヤーがスター ト！ 




謎の小烏と出会う 

カジノエリアでソニックと再会 

トウインクルパークへ 

トウインクルパーク 

v 加 

ソニックとはぐれ、 ZERO に捕まり EC へ。 
エッグキャリア内でガンマと出会う 

■ ‘ , ill i f 心 iM ^13 JiTT^ 

ヘッジホッグハンマー 

戦士の八ネを入手し、 

エッグキャリアから脱出 

ホツトシェルター 


過去の情景を見る 
エッグキャリア墜落、 

小鳥の兄弟を捜して MR へ 
ジャングルから 

墜落したエッグキヤリアに侵入 
ロング八ンマー入手 



ファイナルエッグ 


VS ZERO 




•モグラ叩きな S ぬ八リネズミ叩き？ 

EC から脱出するに 
はヘッジホッグハン 
マーで Dr . エッグマン 
のスコア、2,000点 
を抜かなければな 
らない。 

•戰士の八ネで回転バンマー 

ヘッジホッグハンマーで Dr . 

エッグマンの出したハイス 
コアを抜くと、「戦士のハネ」 

が手に入り、回転ハンマー 
が可首以こなる。 

•ロング八ンマーを入手しよ5 

EC 墜落後、ふたたびヘッジ 
ホッグハンマーに挑戦し、 

今度は3,000点以上のスコア 
を出すと「ロングハンマー」 

が手に入る。 

•エ5_唯一のポス戰 

小鳥さんを守り、 

ひたすら逃げてき 
たエミーもついに 

ZERO との対^をむ 
かえる。 









































籲エミーの ACT ステージについて 

エミーの ACT ステージクリア条件は、 ZER 〇から無事に逃 
げ切り、ゴール地点にある風船につかまって脱出すること。 
ミッション巳では、「リングを50枚以上持って」、ミッショ 
ン A では「制限時間内に」という条件がつく。倒すことの 
できない ZER 〇から、いかにうまく逃げるかがポイントだ0 


エ5—の ACT ステージのク II ア条件 


jfwfwra ゴール地点にある 

風船につかまって脱出する 

リングを5〇枚以上持って 
ゴールの嵐船につかまる 

制限時間内に 

ゴ-ルにある風船につかまる 


ジャンプ — ダッシュ—八ンマージャンプは、必須のテク 


一度ジャンプして、方向キーを進行方向に入れたままにする 
とすぐにダッシュ状態になる。走りからダッシュへの移行が遅 
いエミーには、このジャンプ—ダッシュのテクニックを多用し 
よう。ジャンプの高さも他キャラにくらべて低いので、ハンマ 
ージャンプも多用する。そのハンマージャンプは、ダッシュ状 
態時にしか出せない技なので、せまい場所でハンマージャンプ 
するときなど、垂直ジャンプ（頂点から方向キー入れっぱなし） 
—ダッシュ— ハンマー ジャンプをスムーズに出せないとツライ。 
この一連の動作をミスすることなく出せるよう練習しておこう。 

( ドラム缶は無視してもいい ) 

I エミープレイ時のみ登場するドラム笛。このドラム缶の 
近くで⑧ or® ボタンを押すと、ドラム缶の中に隠れ、 
ZERO の目から逃れることができる。ただし、 ZER 〇の目 
の前で隠れてもさすがにごまかせないので注意。 

\ ドラム缶に入ったまま移動することも可能だが、ジャン 
プはできないうえ、通常どおり敵の攻撃も喰らってしまう 
ので、ドラム缶に入るメリットは少ない。ドラム缶があっ 
ても必ずしも入る必要はない。状況に応じて使しヽ分けよう。 



短い3臨でハンマージャンプしなダッシュ（ハンマーを持った走り） 
ければならない場合、垂®ジャン後、すぐに⑨〇必ボタンでハンマ 
プしてからすぐにダッシュ。 ージャンプ！ 


( ZERO は叩きすぎに注意 ） 

常にエミーをしつこ 
くつけまわす ZERO。 

ハンマーで攻撃すると 
ダウンさせることがで 
き、少し時間かせぎで 
きるが、6回攻撃する 
とァタマから蒸気を吹 
き出して怒り、以降無 
敵状態になってしまう 
ので叩きすぎに注意0 



ハンドルを回すときや、ホットシエルタ 
一のブロックをセットするときなどはダ 
ウンさせてもいいが、普段は逃げよう。 



平穏な日々に退屈していたエミー 
のもとに一羽の小鳥が逃げてくる。 
Dr . エッグマンのロボット ZERO 
に追われるスリリングなアドベン 
チヤ ーがスター ト！ 


•ソニックと再会し、 TP へ 

買い物の帰り、 EC が SS に来襲。 
EC から逃げてきた小鳥を ZERO か 
:ら守ってバーガーショップを出たあ 
とは、ホテルホールの右の扉から力 
ジノ エリアへ 向かおう。ソニックに 
再会後、今度はトウインクルパーク 
へ移動。 ZER 〇が再び襲ってくるが、 
エミーはかまわずトウインクルパー 
クに入っていく。 



エッグキャリアから逃げてきた小鳥はケガをし 
ていた。エミーは ZERO に追われる小鳥を守ろ 
うと決意する。 



カジノエリアに行く 
とひさしぶりにソニ 
ックと再会。助けを 
求めるが • 〇 


ソニックと再会した 
ら、次はトウインク 
ルパークの入り口へ 
向かおう。 



































ゴール地点にある 
風船につかまって脱出する 


リングを50枚以上持って 
ゴールの風船につかまる 


2 分以内に 

ゴールにある風船につかまる。 



〔出現する小動物園 ) 


MISSION 


(all! 


敵にかまわずダッシュと 
バンマージャンプで！ 


このステージのポイントは、①ザコ敵はすべて 
無視して走る、②こまめにジャンプして常にダッ 
シュを維持する、 ®_ に気をつける、の3つだ。 
最初のプールエリアは、3箇所のスイッチをハ 


ンマーで叩いてオンにすることで奥の扉を開ける。 


スタート地点の坂を降りたら、すぐに右にターン 


し、ブールを半時計回りしてスイッチを入れよう。 
鏡の通路は、端をダッシュで通過する。2本目 


の鏡の通路は、手前よりひとつ画面奥がホンモノ 0 
その後の通路は奥の鏡を見れば、落ちる床が分か 
るのでジャンプして避けよう。 


広場に出たら、ダッシュして鉄柵の右側のタル 
をハンマージャンプで飛び越え、坂を上がってい 
く 0鉄球に気をつけて坂を登り切ればゴールの風 
船は目の前だ。 



タルの爆弾は近づくと薄火 
線に火がつくのですぐに離 
れよう。半0寺計回りに回っ 
て、扉近くのスイッチは最 
後に入れればいい0 


途中、空中にあるアイテム 
ボックスを ハンマー ジャン 
プ &空中 ハンマー 攻繫で破 
壊して、磁カバリアを手に 
入れておくとラクだ。 



画面手前のひとつ向こうがホンモノ。端を ドラム缶は無視0鉄柵の右のタルをハンマ 

ダッシュで通過していこう0 —ジャンプで飛び越え、坂を登ろう。 























































































中央の穴に入ってジャンプするとゲーム 
スタート。⑧〇必ボタンでハンマーを据り 
下ろして標的を叩き、制限時間内に2,000点 
以上を目指そう。中央に立って、出てきた 
標的の方向にすばやくアナログ方向キーを 
入力、ボタンを押して叩く。ただし Dr. エッ 
グマンを叩くと一 20(X 点の減点なので注意、し 
よう。狙うのは高得点のスーパーソニック 
だ。青と黄色をどんどん叩いていこう。落 
ち着いて叩けばすぐに之000点を越えるはず。 
失敗してもイ可度でもチャレンジできる。 


Wlllilf _W_IER 

GAME へッ — ッみ / じマ - 


牢からは抜け出せたものの、 EC を脱出するにはヘッジ 
ホッグ八ンマーで Dr . エッグマンのハイスコア2,000点 
を抜かなければならない。ソニックを叩くと得点が入り、 
エッグマンを叩くと減点というエミーにはツライ設定だ。 



• 「戦士のパネ」をゲツト！ 

ミニ ゲームをクリアすると「戦士のハネ」が手 
に入り、回転ハンマー攻擊が可能になる0ヒント 
ボールの 「ホットシェルターを抜けると外へ出ら 
れる」というアドバイスを頼りに次のステージを 
目指そう。ホットシェルターへは、出た扉の右に 
ある扉 （3 つ並んだ扉の真ん中）から入る。扉の 
前にあるスイッチをハンマーで叩けば扉が開く。 
次の ステージは 長丁場だぞ！ 


ヘッジホッグハンマーで2,◦◦◦点以 
上を出すとレベルアップアイテム「戦 
士のハネ」が手に入り、回転ハンマー 
が可能になる。扉を抜けて次のステー 
ジ「ホットシエルター」を目指そう。 

縫 r 

送'：，じ. ^^^ ^^ i 


回転ハンマー攻撃は、アクションボタンを 
押したまま方向キーをまわせば OKo 


スイッチを ハンマーで 叩いて、中央の茆か 
らホットシェルターに進む。 






争ガンマと出会い、 EC を脱出だ！ 

!ソニックとはぐれたエミーは、 ZER 〇に捕まり 
エッグキャリアの牢屋に閉じこめられてしまう。 
そこへガンマが現れ、小鳥を渡せという。エミー 
の説得に、「ナゼ関係ナイ者ノタメニー生懸命二 
ナレルノカ？」と悩むガンマ。エミーの必死の頼 
みと小鳥の姿を見つめ、なぜか牢から出してくれ、 
早く逃げろと言う。ガンマの心境の変化について 
はガンマシナリオをプレイすれば明らかになるぞ。 


ZERO から逃げ切り、無事トウイ 
ンクルパークを脱出したと思った 
矢先、入り口付近で小鳥さんごと 
ZER ◦に捕まりエツグキヤリアへ 
と連れて行かれる。 


Dr •エッグマンの命令とエミーの説得の間でガンマのおかげで牢から出れたエミーと小 
葛藤するガンマ。 鳥さん。この後、ガンマがプレイ可能に。 





ABiDT E 

アドベンチヤーフイールド 



すぐに引つ込むとき-^し 
の間出ているときがある。 
高得点のス—パ—ソニ 7 
クを狙つていこう！ 


卖の穴に入つて垂直ンャ 
ンブする A 4 A が鳴り、ゲ— 
ムスタ—卜。 Dr . エッグマン 

愚かないこち 
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ゴール地点にある 
屆船につかまつて脱出する 


リングを50枚以上持って 
ゴールの風船につかまる 


6分30秒以内に 
ゴールにある風船につかまる 


@する小動物■■園圈） 
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MISSION 


ハントルをまわして興へ與へ 


ェレべーターを降りた通路にある|斬象の中にキキが1体ま 


じっているので、空中ハンマー攻撃で倒そう。ハンドルは、 
正面の近くに立ってアクションボタンを押すとつかむ（つか 
んだ後はアクションボタンをはなしていい）ので、そのあと 
方向キーを左に（半時計回りに）3回転すれば 0K。 扉の奥 
のバリアを取って先に進もう。エッグキー/、•一のキャブ チャ 
ービームに捕まったらジャンプして脱出。水上の3つの足場 
をうまくジャンプで渡って進もう。次のハンドルも2体のキ 
キを倒 j してから回す（空中のアイテムボックスのェクスブロ 


ージヨンを破壊すれば2体のキキを一発で倒せる場合もあ 
る)〇排水スイッチをハンマーで叩いて、浮き上がった足場 
を渡り正面の扉へ（うまくハンマージャンプできれば排水し 
なくても渡れる)。ここのハンドルだけは4織で、左に1回転、 
右に3回転まわして開ける。奥の通路では ZER0 が登場する 
が、移動ハシゴ•の横に行くと去っていくので構わないでおこ 
う。移動ハシゴを右から押してダクトを進み、 ACT2 へ。 












































ダクトを通って ZER 0 から逃げた先は女子卜 
イレ。その先は、巨大な歯車が回転するエッ 
グキャリアの動カエリアだ。歯車の上を落ち 
ないように移動して ACT 3 を目指そう。ここ 
での Z E R ◦ の出現は1度だけだ。 



MISSION 


( all ) 回転する歯車の上を進め 

ダクトから降りると女子トイレに出る。女子トイレの 


個室の中には、キキがいたり、10リングがあるが構わず 
進もう。ポイントマーカーを通ってトイレを出ると 
ZER 〇が現れる。向かいの男子トイレのドアをハンマー 
で叩いて個室に入る と ZERO は去る。 ただし、男子卜 
イレの個室にもキキがいて爆弾を投げてくるので、爆発 
に巻き込まれないよう気をつけよう。急ぐ場合は、男子 


トイレに入らずに ZER 〇を1回叩き、強引にハンドルを 


回しに行く。開いた扉から落ちると入り口が2つある。 
上の入り口にうまく入れれば無敵と1 UP が手に入る。さ 
らにそこからジャンプすれば歯車のほうまで届き、タイ 
ム短縮ができる。ハンマーでスイッチを叩き、歯車の回 
転方向を変え先に進む。金®とキキはハンマージャンプ 
で一気に飛び越え、シャッター前へ。奥のシャッターを 
通り、大ホール中央のスイッチを入れて橋を右に回転さ 
せ、 ACT3 へ進もう0 



うまく上のほうの 
入り口に入ろう。 
普地成功したら、 
大きくジャンプし 
て先の歯車へ。 


急ぐ場合は、男 
子トイレに行か 
ずにハンドルへ 
直行。 ZERO を 
攻辇して、その 
スキに ハンドル 
を左 IC 3 回転0 


スイッチの場所へ 
はハンマージヤン 
ブで行ってもい 
い。落ちないよう 
に生意！ 






































































































ACT3 のメインイベントは、4色のブロック 
をセットしてシャッターを開けること， 
ZERO も襲ってくるので、ここでつまずくと 
ミッション A クリアは難しくなってくる。® 
ボタンでしっかりとブ□ツクを持ち上げよう。 





MISSION 

(ALLl 4 色のブロックをセットする 

ACT 3 がスタートするとすぐに ZER 〇が現れるが、かまわず 
まっすぐ走り、ハシゴかリフトで上がって行く。リフトを2つ続 
けて上がるとその先にロケットがある。これを使うと垂直に 
上昇してアイテムを入手できるが、急ぐ場合はリフトに乗ら 
ずにスプリングを使ってポイントマーカーのところまで跳ぼう。 

モニタールームでは、4つのブロックを同じ色の部分にセッ 
卜する。散らばっているテレビ型のブロックを持ち上げて、 
同じ色の場所に運んで置こう。4つすベてセットすると ZERO 
が登場。それにはかまわず、 ZERO が出てきた正面の穴を通 
って先に進もう。次の部屋ではまた4色のブロックをセットす 
る。右の通路の下にあるアイテムボックスからバリアを取っ 
ておくといい。 ZERO が襲ってくるが、うまくかわしながら 
ブロックをセットしよう。ブロックを4つすベてセットすると 
シャッターが開き、先の通 S 各を進めばゴールのがある。 



ブロックを持ち上げるには近づい 
て®ボタンを押しっぱなしにする 
とスムーズに操作できる。少しズ 
レて置いてもセット可能だが、置 
いてもブロックがピクリともしな 
い場合はもう一度正しい場所に置 
きなおそラ。 


正面の モニター を突き破って 
ZERO が登場。それにはかまわず 
橫を通ってその穴から先へ進む。 


水色のブロックだけ真上の鉄柱に 
置いてある。スプリングに触れれ 
ば自動的に上れるので、落ちない 
ように歩いてブロックを拾おう。 





































































































•小鳥さんの友達を探す 

墜落するェッグキャリアから、 
テイルスのプロペラ飛行でステー 
シヨンスクェアに脱出。小鳥さん 
のペンダントの写真を見たェミー 
は、まだ捕らわれている小鳥さん 
の兄弟を助ける決意を固め、ジャ 
ングルの奥地にあるファイナルェ 
ッグを目指す。ミスティックルー 
インに着いたら、ジャングルに向 
かう前に駅のボート乗り場から墜 
名した EC へ向かい、ロングハン 
マーを手に入れておこう。6つの 
スイッチの謎を解いて、最終ステ 
-ジ、ファイナルェッグへ突入だ。 



ABIFd tube 

■アドベンチャーフィールド 



なんとかホットシェルターを脱出した 
エミーは、不思議な光に包まれ過去へ。 
過去ステージから意識が戻り、甲板に 
出ると ソニック 達が！最終ステージ 
に向け、物語も佳境に突入する。 


•こ、;：こは一体、どこ？ 

B ホットシェルターをクリアする 
と不思譲な光に包まれ、エミーの 
意識は太古、ナックルズ族の聖地 
へと飛ぶ。 

[ 過去ステージで最初に向かうの 

,は、スタート地点から U ターンし 
た、神殿と逆方向にあるエメラル 
ドの祭壇。そこでは、ティカルが 
チャオたちと初めて遭遇するシー 
ンを目撃することになる。そこへ 
カオスらしき生物が……〇 


眩しい光につつま 
れ、気がつくと見 
知らぬ土地に 
こ、ここはどこ？ 






初めて出会ったチャオを 
そっと彳憂しく抱きしめる 
テイカル。そこへカオス 
か3見れ…… 0 


エメラルドの奉られてし 
る祭堉へ行ってみるとテ 
イカルとチャオ達が" 


mm 



I 



Dr •エッグマンは、小鳥の 
体内からカオスエメラル 
ドを取り出す。そのせい 
で追われていたのだ。 


ガンマはなんとか助けた 
ものの、 EC が墜落。エ 
ミーはテイルスと共に危 
k 脱出する。 


•墜落する EC から脱出！ 

過去ステージから目覚めるとそ 
^ こはエッグキャリアの船内プー 
ル0甲板から脱出しようとしたエ 
ミーの前に Dr. エッグマンが立ち 
はだかる。ソニックとテイルスも 
現れるが、 Dr. エッグマンは小鳥の 
体内からカオスエメラルドを奪う 
とガンマに後の始末を任せ、立ち 
去った。ソニックがガンマを倒そう 
とするのを止めたエミーは、墜落 
する EC からテイルスと脱出する。 


回転ハンマ—攻撃を繰り返すだ 
けで、運がよければ 7000 点 
里金ることがある0 


スイツチはすべて黄色にすれば 
OK 。 左から2番目のスイツチ 
か^4¢に踏んでいけばいい。 



小鳥さんのペンダントには兄弟 
の写真が。エミ—は小鳥さんの 
兄弟の救出を決意する。 


ファイナルエッグには、メタルソ 
ニックの他にも謎のロボ 7 卜が 
眠つている。 































FINAL EGG 


ファイナルエック 




ゴール地点にある 
風船につかまって脱出する 


リングを50校以上持って 
ゴールの風啪につかまる 


2分30秒以内に 
ゴールにある風船につかまる 



MISSION 

( all ! 八ンマージャンプを多用！ 

ステージ開始から ZER 〇に追いかけられる。スパーク 
ユニッ トが並んでいる通路は、ジャンプでポンポン飛び 
越していこう。最初のポイントマーカー後のスパ ークユ 
ニッ トは2本のレーザーの間をジャンプで通り抜け、次の 
3本レーザーはハンマージャンプで飛び越す。行き止まり 
のスイッチをハンマーで叩いたら、 エレ ベーターが降り 
てくるまで、左右のブロックの奥で ZER 〇をやりすごす。 

次の5つの扉は、どれかひとつが奥につながっている。 
正^?の扉の位置はランダムで変わるので端から開けてい 
くしかない。まず最初にまとめて全部の扉を開けておこ 
う。正解の扉の奥にはボイントマーカーがある。ボイン 
トマーカーを通るとまた ZER 〇が!！ってくる。ドラム击 
は無ネ見、最後の段差はジャンプ—ダッシュ—ハンマージ 
ヤンプで越えればゴールだ。 



3本のスパークユニットレーザーは、エレベーターが降りてくるまで、この 
ハンマージャンプで跳び越える。 場所で ZERO の追擊をやりすごす。 



5つの屝の正解は、再スタートする ダッシュを維持して、左の段差にハン 
とまた変わる！ここは祈るしかない0 マージャンプで入ればゴールは目前だ 






























































































ABe e ?d ture 

p ドベンチヤー 3 イールド 



ファイナルエッグには小鳥さんの兄 
弟はいなかつた。もしかすると、まだ 
エッグキヤリアに閉じこめられてい 
るのでは？ MR 駅のボート乗り場か 
ら、ふたたびエッグキヤリアを目指す。 


❿絕対、許さない！ 

•• ミスティックルーインの駅のボー 
卜乗り場からエッグキャリァへ行く 
と、ついに小鳥さんの兄弟を発見！ 
喜んだのもつかのま、 ZERO のア 
-ムパンチが小鳥さんを撃墜。怒っ 
たエミーは ZER 〇との最終対決に 
挑む！ 





ZERO の攻撃パターン 


アーム パンチ 


ロックオンした標的に有線アーム 
をとばす。簡単に避けられる。 


ドツスン振動波 


プレイヤーの方向にジャンプして、 
着地の際に衝擊波を出す。 

( z ) 電流 アーム 

電流をワイヤーに放出して回転す 
る。ジャンプでかわそう。 


修電流側に追い込み、頭部を攻撃 

ACT ステージでは、倒すことのできなかった ZERO が 
最後の相手。 ZER 〇を攻撃して吹き飛ばし、ステージ 
のまわりに張り巡らされた電流に当てると、帯電して 
頭部の装甲が割れて電子頭脳がむきだしになる。そこ 
をジャンプハンマーで攻擊すればダメージを与えるこ 
とができるぞ。ポイントは、 ZERO に攻擊するスキを与 
えず、ガンガン押していくことだ。ジャンプ中は攻撃し 
ても吹き飛ばせないので、着地にタイミングを合わせ 
てジャンプハンマーで衝擊波を避けながら攻漀しよう。 

































•全 高： 215 cm 
•常備: 825.256 kg 
參備砲： 1 5.5 cm 単 装誘_速射砲一基一 門 
•機能：地形を判断し、地上 一定 速度以上で 高速 走行モード、 
水上は腹部よりファンを展開し 飛行モードに 自動 変形 
•オプション ：参式レ ーザー銃、高出カブースター 

E -102" ガンマ 55 

Dr. エッグマンが作った射撃用ロボ、 

E-1 00シリーズの2番機。 

Dr. エッグマンのメカは基本的に、 

生体エネルギーを抽出するため小動物を 
その中枢に据えているが、 

E- 102も例外ではない。 

ちなみに一番 機が 「ベータ」、 

二番機が「ガンマ」と称されるのは、 

プロトタイプの〇番機「アルファ」が 
存在するため。劇中では語られていないが、 

エミー追撃の任に当たった 「ZERO」 が 
それである。 






















変型 


歩き状態を持続する/水上に移動する 


■.'へ.. 1 、…. 八::::」 

約3秒ほど歩き続けると脚をたたんだ「走行モード」 
に、水面に近づくと「水上モード」にモードチェン 
ジし、ダッシュ状態になる。走行モードは登り坂で 
も一定のスピードで移動することができる。 


ホバーリング 


空中で®ボタン /® ボタン押しっぱなし 



高出力 
ブー 八 夕一 
が必要 


リングで滞空時間を延ばすことが可 
能になる。ブースターは、エッグキ 
ヤリアの武器倉庫で手に入れる。 




ガンマ< 








⑧か®ボタンを押している 
間、照準レーザーを出す。 


方向 キーで 照準 レーザー を 敵 
に合わせるとロックオン。 


ガンマの攻撃方法は、他のキ 
ャラにくらベると少々特殊。左 
の写真のようにロックオンした 
敵にガンを発射して攻撃する。 
空中でも移動中でも攻撃するこ 
とが可能だ。遠距離からアイテ 
厶ボックスを破壊して中のアイ 
ボタンを はなすと ロックオンテムを取づたり、スイッチを入 
した 標的にガンを発射する。れたりもでき、非常に便利 だ。 


ロックオン数と加算タイムの一例 

ガンマのアクションステージは ミ 寺殊で、制限時間が 
言安定されている。この残り時間は、敵を倒すことで 
加算することができ、一度に多くの敵をまとめて倒 
したほうが加算されるタイムが多くなる（下の表)。 
ロックオンは一定時間 



で解除されてしまうの 
で、すばやく多くの敵 
をロックオンして佳 1] し、 
加算タイムを稼ごう。 


敵は1体ずつ倒さずに、なる 
ベくまとめて倒そう。陣害 
物はカウントされない。 




XI 

+ 1 sec . 

X 2 

+3 sec . 

X 3 

+6 sec . 

X 4 

十10 sec . 

X 5 

4-15 sec . 

X 6 

f 20 sec . 

X 7 

■ f 25 sec . 

X8 

+30 sec _ 



参式 レーザー 銃を 
入手すると 
拡散弾が発射可能 
になる 

レベルアップアイテムの「参式レーザ 
一銃」を入手すると、敵に当たった攻 
撃が広範囲に爆発する拡散弾に/ №7- 
アップする。エッグキャリアの墜落後 
(ソニックと戦った後)、貯水槽部屋で 
手に入る。 



⑧ or ⑧ボタン押したまま方向キーで照準レーザーを動かし、敵をロックオン後、ボタンをはなす 


iau'uermozic 
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FLOW CHART 


フ□ーチヤート 



1”VC 】 Ail 



エツグマンの指令を受け訓練場へ 


■[】 J 編“ 

ファイナルエッグ 


Q 

Q 



Jii 1 : 鏖 

E -101 U J 3 ，， との出会い 





Dr . エッグマンから 

カエル捕獲命令が下り、 SS へ 

エメラルド コース ト 

過去の祭壇でチャオを見る 

改造されるベータを目撃 

エッグキヤリアで囚われのエミーと出会う 

EC 武器庫で ブースターを 入手 


G 2^333 Hi ) 

VS SONIC 

J4 鏖 


仲間の E シリーズを救うため MR へ 
風の石を入手し、洞窟からウィンディバレ- 


m 

Q 

m 

m 

四 

■ 

nni 

I ホットシェルター 

m 爪の 

VSE -101 改 


ウインデイバレー 

MR 駅西の洞窟からエンジェルアイランドへ 
§ v/m 心 ▲ レふ、 

レッドマウンテン 


ADV # P .122 


仲間を捜しエッグキャリアへ 
EC 貯水槽で参式レーザー銃を入手 


初起動、まさに目覚めと共にス 
タートするガンマシナリオ。ベ 
一夕やエミーとの出会いで変化 
していくガンマの心理、そして 
衝撃のラストが印象的だ。 


•E-l OS u Y n 起動！ 

目覚めると目の前には Dr . エッグマンの顔が。 
自分を作ってくれた天才科学者 Dr . エッグマン 
の命令は絶対だ。まずは訓練のために「ファ 
イナルエッグ」へと向かうことになる。 

•先輩ロボ、 E-101 u p n との出会い 

ファイナルエッグでの訓練を無事クリアした 
ガンマは、先輩のロボット、ベータと出会う。 
そしてエッグキャリアの乗船選抜テストで、 
その ベータと 戦うことに…… 。 







•エミーとの出会い、そして- 

エッグマンの命令で牢 
屋に向かったガンマは、 

エミーと小鳥に出会う。 

エミーの説得を聞き入 
れガンマは牢を開ける。 

Dr . エッグマンの命令でエ 
ッグキャリア内の武器庫か 
ら ブースターを 手に入れる。 
これにより、ホバーリング 
が可能となる。 

•Dr ■エッグマンのマスター登録を解除 

ソニックとの 対決後、 

ふたたびエミーと出会 
ったガンマは、 Dr . エッ 
グマンのマスター登録 
を解除する。 

仲間の E シリーズ救出の 
ために動き出したガンマ 
は、テイルスの工房前で 
風の石を入手し、ウィン 
ディバレーへと向かう。 

•参式レーザー銃を入手 

ゼータとベータを 探して、— 

ふたたびエッグキャリア 
へ。貯水槽でレベルアップ 
アイテム「参式レーザー銃」 

を入手し、ハ。ワーアップ。 
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ドベンチヤーフィールド 


• Dr ■エックマンの命令は絶対である！ 

E シリーズの製造番号2番、コード “ y ” として誕生 
したガンマ。まずは Dr . エッグマンのところへ移動しよ 
う。すると訓練を命じられる。先輩ロボのベータほど 
には期待してないから適当にがんばってこいとのこと。 

ガンマの ACT ステージは、すべて制限時間内にクリ 
アレないとミスになる。残り時間は、敵を倒すことで増 
やすことが可能だ。まずはステージ1で操作に慣れよう。 


目覚めると、目の前に見知らぬ男の 
顔があった:。彼はワタシを生み出し 
た天才科学者□「.エッグマン、そし 
てワタシは…… E シリーズの2番機、 
E -102 " y ” ……ガンマ…… 




天才科学者 Dr . エッグマンによって作 
り出された E- 102 ‘‘ y (ガンマ)” 0 


どうも先輩ロボのべータほどには期 
待されていないようだが…“-〇 


讎 


CB 3 33 5ゴ货!壊する 


FINAL EGG 


7 フアイナルエッグ 




<出現する小動物:なし3 

BiSB 



ステージ 1となる 


リングを50枚以上持って、 
ソニック人形を破壊する 


残り時間2分30秒以上で、 
ソニック人形を破壊する 


となるファイナルエッグでは、ゴール地点に 
あるソニック人形を破壊すればクリアとなる。最初という 
こともあってマップは小さい。訓練場なので途中には、テ 
イルスドールやナックルズドールといった人形が飛び出る 
仕掛けがある。まずは、複数 
のターゲットを同時にロック 
オンする操作に慣れておこう。 

ゴール地点のソニック人形 
は、3回攻撃すれば破壊する 
ことができる。横に移動する 
ロックオンして発射。これを 3 回ソ ニ ック人形にうまくレーザ 
繰り返す。横の移動に注意0 —を重ねてロックオンしよう0 


イルストールやブ•ツフルス 

MM 


MISSION 


MISSION 



ますはロックオンの練習 


ミッション C は、 ゴールのソニッ ク人形を破壊するだけ 
なのでラクだ。途中の人形を無視して進んでもクリアで 
きるが、急がず複数ロック オンの 練習をしておこう。 

MISSION 

アイテムポツクスを破壊しろ 

最初のスプリングで跳び、後ろを振り返ってアイテムボッ 
クスをロックオンして破壊し、リングを獲得。最後の広間 
もスプリングで 2 F 部分に行けば計100枚以上のリングが。 


( a ) 4体以上まとめてロックオンしよ5 

スタート時の残り時間は3分で、残り時間2分30秒以 
上でクリアしなければならない。急げば、途中のターゲッ 
卜を1体も破壊しなくてもクリアできるが、夕ーゲットを 
多数ロックオンし、タイムを稼げば残り3分以上でクリ 
アできる。4体まとめて破壊し10秒ずつ稼いでいこう。 




















































初訓練を無事終えたガンマの前に先 
輩□ボ、ベータが現れる。ベータは、 
E -10 K E -1 02のガンマのひとつ 
先、言ってみればお兄さんにあたる 
ような存在なのだが……。 


籲ェツグキヤリア搭乗クルー遥抜テスト 


ファイナルエッグをクリアし、 Dr . エ 
ッグマンのところへ戻ると、そこには日- 
101“グ’が。今度は、超大型万能空中 
要塞エッグキャリア搭乗クルーの選抜 
テストを行うらしい0ガンマとベータを 
戦わせ、勝ったほうをエッグキャリア 
搭乗クルーとして認めるという……。 





—夕の攻撃パタ_ン 


籠ィル 


目標設定したターゲットに自動追 
尾型の誘導ミサイルを撃つ。 


ベータはロックオンシステムを備えておらず、巨標設定した標 
的に誘鏵ミサイルを撃ってくるのみ。ミサイルは単発でスピー 
ドも遅いので、落ち着いてロックオンすれば簡単に倒せるだろう。 



Dr . エッグマンは、ベータを倒したガン 
マに驚きながらも喜んでいるよろだ。 
逆に破れたベータに対しては、つい先 
ほどまでの態度とうつて変わつて冷た 
い。ガンマは栄えある EC 乗船クルーに。 


•ベ_夕に勝ったガンマに新たな指令が 

ベータとの対決に勝ち、ェッグキャリア乗船クルー 
と して認められたガンマに新たな指令が下る。 ガンマの 
他にも3体の E シリーズが並んでいるが、そこにべ一夕 
の姿はない……〇新たな指令とは、モニターに映し出さ 
れたシッボを持ったカェルを捕獲すること。次の夕ーゲ 
ットのカェルを^^し、ガンマはステーションスクェアに 
降りる0ホテルを抜けてエメラルドコーストへ進もう。 



ガンマ違に与えられた新たな指命は、バリケードをロックオンで破壤して、 
シッポを持ったカエルを捕獲すること。エメラルド コーストへ。 








































祭壇で不思議な生命体や少女と出会ったガンマは、気がつくとエックキャ 
リアのホールでカエルを持っていた。夕ーゲットと異なるカエルを捕獲してきた 
他の E シリーズ3体は、情け容赦なくどこかへ飛ばされてしまう。牢屋から小 
鳥を奪ってこいという次の指令を受けたガンマは、回転する廊下のせいで間違 
って別の部屋に入ってしまう。そこで目にしたものは、改造されるベータの姿 
であった。その後、牢屋でエミーと出会ったガンマは Dr . エッグマンの命令に反 
してエミーと小鳥を逃がしてしまう。ホールに戻ると緊急戦闘配備が発令、 
武器庫に行きブースターを取って後部苐一甲板に来いとの指令が下る。 





EMERALD COAST 


エメラルドコースト 




ミッション A はかなり難しいそ! 


ガンマのエメラルド コース トは、ソニックプレイ時の 
ACT 1 の途中まで、とかなり短い。最初の桟橋を渡った後の 
ループが行き止まりになっていて、右に新たに出現する桟 
橋からスプリングで跳び、カエルのいる小島に進む。遠く 
から敵をロックオンして倒すことにできるガンマの場合、 
水中に落ちないようにさえ気をつけていれば、ミッション C 
はラクにクリアできるだろう。同^!に、ミッション B もミス 
さえしなければ150枚以上のリングが手に入るので余裕だ 
ろう。敵を早めに倒し、キキの爆弾やリノタンクの突進を 
喰らわないようにすること。スタート地点の後ろにあるア 
イテムボツクスを破壊するだけでもリング30枚だ。 

それに引き替え、ミッション A は残り時間3分以上でク 
リアしなければならず、かなりキビしい。スタート時の残 
り時間が3分なので、クリアにかかる時間をまるまるロッ 
クオンで稼がねばならないということだ。水上に近づくこ 
とですば‘やくモードチェンジできるが、大きなショートカッ 
卜もないので、キキとリノタンクをまとめてロックオンし、 
タイムを稼ぐしかない。最初のビーチでキキとリノタンク 


ifmmk ゴ-ル地点にいる 


カエルくんを浦獲する（接触する） 




リングを50枚以上持って、 
ゴールの カエルを捕獲する 




残り時間3分以上で、 
ゴールのカエルを捕獲する 



を6体以上まとめてロックオン。桟橋のキキも、近づいてか 
らレーザーを発射、上の桟橋のキキ3体もまとめてロックオ 
ンし、6体で15秒ずつ稼いでいぐ。最後の小島の上にいるキ 
キもまとめて倒そう。カエルを捕獲した後でも、倒したぶん 
のタイムは加算されるので、急いで捕獲しよう。 



エメラルド コース トでターゲット 
のカエルを捕獲したガンマは、不 
思議な光に包まれ、時空を越える。 
着いた先は、ガンマのデータに存 
在しない謎の場所であった……。 


祭墙にはティカルとチャオが。チ 
ャオがいっぱい！ 
























































Vjf} 


( J ) スピンアタック 

体を丸めてぶつかってくるソニックおなじみ 
の攻撃。回転中は攻擊がきかない。 

(z ) スピンダッシュ 

体を丸めて猛スピードでつっこんでくる。ジ 
ャンブでかわすか、擊って止めよう。 

(3) ホ-ミングァタック 

耐久力が残り1になるとジャンプしてホー 
ミングアタックをしてくる。 


•遠距離か5連射で近づけるな 


ソニックが体を丸めてスピンしている 
ダメージを与えることはできない。しかし 
準をソニックに合わせて連射していれば〇 K 。 



ソニックとの戦いは、エミーの制止に 
よって打ち切られた。墜落するエッグ 
キヤリアから脱出したガンマは 、 Dr 
エッグマンのマスター登録を解除、仲 
間の救出に向かうことを決意する。 


• E シリーズ……ナカマ……助ケル…… 

ソニックとの一騎打ちは、エミーによって止められた。ガン 
マは沈みかけるエッグキャリアから脱出し、ミスティックルー 
イ ンに降り立つ 0 Dr . エッグ マ ンの マスター 登録を自ら解除し 
たガンマは、他の仲間、 E シリーズの救出を心に決める。 

ミスティックルーインに降りたら、まずはテイルスの工房の 
前で「風の石」を手に入れよう。風の石を滝の右にある洞窟内 
の台座にセットし、ウィンディバレーへ突入だ。 



仲間の E シリーズを助けるために動 
き出したガンマ。これからは Dr. ェッ 
グマンの命令ではなく、自分の意志 
で行動するのだ。 



テイルスの工房の前にある「風の石」 
を持って、淹の右側にある洞窟へ。 
台座に風の石をセットして、次のステ 
-ジ「ウィンディバレー」に向かおう。 




ガンマを友達と呼んでくれるI 
エミー。また会えるよねと言| 
い残し、テイルスと共にエッ ■ 
グキャリアから脱出して行つ ■ 
た。ガンマとエミーが、また_ 
会えるかどうかは、双方のシ j 
ナリオをクリアすれば分かる。 ■ 






































gifSMRk ゴール地点にいる 

夕-ゲットを破壊する 

4 SHSTi !! l " : 4 リングを so 枚以上持って、 
ターゲットを破壊する 

残り時間 2 分30秒以上で、 
imuLv ターゲットを破壊する 



MISSION 

®L 


落ちる吊り橋とレオンに注意！ 



ソニック やテイルスでプレイ時のウィンディバ レーの一 
部を壁を破壊しながら別ルートで進む。吊り橋の上にい 
るリノタンクを破壊すると吊り橋 
も一緒に壊れて落ちるので気を 
つけよう。そのほか、姿を消して 
いるレオンが現れたときに攻撃を 
喰らわないように注意。敵や障 
吊り橋の上の リノタンクを破害物をドカドカと破壊して進ん 
壊すると吊り橋が落ちる！ でい ぐ爽快感 あふれる コースだ。 





地道にリングを集めるしかない 


ミッション B をクリアする場合は、ダメージを喰らって 
リングをバラまくことのないように注意しながら、地道 
にリングを集めていくしかない。序盤に落ちる穴でホバ 


リングを使い、空中のアイテム ボ^^ 
ックスを破壊してリングを 引き寄^^ 
せる磁カバリアと無敵を取って 
おくとラクだ。ボスと戦う場所に 
も6枚のリングがある。ボス戦で 
リングをバラまいたら、もう一度、 

い。リングが 9 〇枚取れる。最初からプレイするしかない。 



ここで磁カバリアを取るとい 


MISSION 

( a ) ポアボア1体で40秒稼げる！ 



ポアボアに XI 0ロックオン 
するまで発射するな！ 


このステージの ミツ シヨ ン A は 
比較的ラクだ。ボアボア1体の各 
関節で X 10 までロックオンでき 
るので40秒ずつ稼げるのだ。ボ 
アボアを1発で倒さないように注 
意して、ボスを連射で倒せば残 
り時間5分以上でクリアできる。 







































•ボートで EC へ 

MR 駅のボートで EC 
へ0ホットシェルターに 
仲間の存在を確認したガ 
ンマは救出に向かう。 






デルタの攻撃/汐一 


もともとはガン 
マと同じ性能だ 
つたが、任務失 
敗後 Dr . エッグ 
マンに改造さ 
れ、ウインデイ 
バレーに 追放 
された3号槪， 



誘導5サイル 




誘導ミサイルを発射する。 
ミサイルは単発でしか擊 
てず、持続時間は約5秒。 


•誘導ミサイルも 本体 もロックオンして撃ちまくれ 

ホバリングで空中を移動するのでロックオンしずらいが、あわてず誘導ミ 
サイルを撃墜しながら、ロックオンしてガンガン撃っていれば倒せる。 




•救出しなければならない仲間はまだまだいる 

通行可能になった駅近くの洞窟を抜けて、エンジェルアイランドの対面 
にある入り口からレツドマウンテンへ向かおう。 



ウインデイバレーで、 E -103 "デル 
夕”を破壊し、中の小動物を救出す 
ると、ミスティックルーイン西側の 
洞窟の壁が崩れて通行可能となる。 


次の E シリーズを救 
出するため、次はレ 
ッドマウンテンへと 
向かおう。 



從碰趨 ^ 魅さ逾盤纖金^^®ク p|KSttKS^ESrj9iHR 


デルタとイプシロンの救出作業完了。 
残るは、ゼータとベータだが、所在 
は不明……。ひょっとすると、まだ 
エッグキャリアにいるのでは ……? 



:1:8へ£刖に参式レ 

I ザー管入手。 







































C &339 ミ -^ f する 

^€»^ 5 卜〇を=って 





piQrq 


〔出現する小動物 圈 國 B _ g j 

X2 


けつこうシビア、加算タイムを稼げ！ 


ミッション A の場合それほど余裕はない。序盤から終 
盤まで気をゆるめず、敵を5〜6体まとめてきっちりロッ 
クオンして加算タイムを 
稼ぐしかない。序盤は走 
行モードで走り、終盤の 
岩柱のロックオンはモタ 
つかないように。ボスに 
1(^ 少はかかる計算で！ 




グは無理に取らなくても 
いい。無事にボス戦を制 
せば、150枚ぐらい取れる 
だろう。序盤のバリアを 
取っておくとラク。残り 
タイムには余裕がある。 


溶岩に落ちないように注意 


ガンマブレイ時のレッドマウンテンは、火山内部の部分 
のみで構成されている。気をつけたいのは、落ちるとダメ 
ージを喰らう溶岩、吹き出すマグマと煙、振り下ろされる 
巨大ハンマー、乗ると崩 
れる岩だ。途中の進路を 
寒いでいる岩はロックオ 
ンして破壊し、終盤の溶 
岩地帯は、岩の柱をロッ 
クオンして倒し、渡ろう。 


U ングさえバラまかなければ OK 

アイテムボックスを破壊するだけで、多数のリングが入 
手できるので、巨大ハンマーの下など危険な場所のリン 





































































ca» t 巧溫 I する 

微：す持るつて， 


〔出現する小動物!^囫圍 園 ■) 


ACT2 へ 




MISSION 


足元に気をつけよう！ 



ロックオンできるターゲットが多い。敵ロボットはすば 

やく破壊して無用なダメージを避けよう。あちこちに配置 

されたスイッチは、ロックオンして攻撃すれば押すことが 

できる。その効果は歯車の回転を変化させたり、橋が動い 

たりとさまざま。 

歯車の上では足元を取られや 

すいので、ホバリングしながら 

進もう。最後のスイッチを押し、 

端が動いている間はジャンプし 

也由爪门■介ル*ないよラに0転落してしまラ。 
歯車の回転を変化させない 

と進めない場所もある。 


MISSION 

®L アイテムボックスを 忘れすに 

中途半端に敵を破壊していると、思わぬところでダメー 
ジを受けるのでキチンと破壊していこう。敵が多いところ 
はすばやく ロックオンしていかないと、反擊をうけるぞ〇 


最初のエレベータから進んだ先にある縦長の通路の壁面 
には2つの出口がある。上の出口に入るとアイテムボックス 
が大量に置いてあるので確実に取っておきたい。特に、磁 
カバリアは非常に便利だ。 

稼いだリングを後半にバラまきやすいので、ボス戦まで 
バリアを持たせるつもりで進もう。 



走行モードですばやく移動 



時間がないので、速く進むことが基本。複数の敵がいた 
らまとめてロックオンし、加算タイムを稼ぐ。走行モード 
でロックオンすればタイムロスも少ない。 

アイテムやリングは無視して 
もかまわないので、とにかくす 
ばゃく進もぅ0 

動く橋の扉の前にも何体かキ 
キがいるので、忘れずにまとめ 
て倒しておくこと。加算タイム 

が十分に稼げないと、後半がと 梭数の敵を倒して、加算タイ 
てもつらくなってしまうぞ〇 ムをガンガン稼ごう。 




































うに。アイテムを取りき 
つてからやられてしまう 
と、リングの枚数が足りな 
くなってしまうことがある。 

こうなったら再スター 
卜かやり直すしかない。 


MISSION 

( a ^ キキを倒 して加算タイムを稼げ 


制限時間があるため急がなければならない。敵ロボ，: 
卜を倒してタイムを稼ぐことも重要だ。加算タイムは、穴 
の中にいるキキを倒して稼ごう。ブーストしながら回転し 
8体すべてをロックオンしてい 
く。もたもたしていると爆弾 
を投げられ、一番下まで落と 
されるので、すばやいロックオ 
ンからの攻擊が必須だ。穴に 
いるすべてのキキを倒すこと 
ができればボス戦がかなりラ 
クになるぞ。 


の干にいるキキを倒して核 

キキは 8 体まとめてロックオン| 
し、加®タイムを大きく稼ぐ。 


ノ ..ノ 


in 

c 

•u 

m 

PO 

v% 

O 

z 

A 


MISSION 

(§X 


敵が多いのでゆっくり進も 5 


高速カーゴ前の通路からスタートするエリア。そばにあ 


るクレーンはスイッチを押してクレーンの真下にいれば勝 


手に 運んでくれる。位置がずれているとつかんでくれない 
ので、影を見て位置を微調整し 
よう。カーゴ停止直後のエリア 
は、行く手をはばむ障害物を破 
壊すると、下まで降りる縦長の 
穴がある。落下の途中に敵がい 
たり、アイテムボックスがある 
レオンをきっちり倒してから進 のでブーストしながらすばやく 
め ば安心して進める。 ロック オンして いこう 



MISSION 

(SX 


下手をするとリンクが足りない 


カーゴ停止後の縦長の穴に、アイテムボックスが豊富に 
ある。リングが足りない場合はここで稼ごう。キキは無視 
した方が無難。また、浮遊する鉄球には絶対当たらないよ 





高 


ク レー ン 




高速カーゴ発着場〜停止後からボスまでのル 
一卜を解説する。このエリアも、敵の数が非 
常に多い。気合いを入れていかないと、すぐ 
リングが足りなくなったり、タイムオーバ•一 
になってしまうぞ。ボス戦も難しい。 





〇 






ボイントマ—力—をあえ 
て通過しない HHP ある。 



SONK 


TAILS 


ICNUAKLEtfl 

















































































MISSION 


(all) 


先頭車両へジャンプして行こう 


順番は前後するが、左のマップは ACT2 の高速カーゴ 
の部分。基本的に、カーゴの上をジャンプしながら先頭 
車両を目指せぱいい。鉄球やキキが大量に配置されてい 
るので、十分に注意しながら先に進むこと。 

スター ト時は右のカーゴを進むが、ジャンプで越えられ 
ない大型カーゴ（黄色）まで行ったら、左のカーゴに移 


動しよう。大型カーゴの中には澈ロボットがいるので加 
算タイムをネ家げるぞ。カーゴから落ちてもダウンすること 
はないが、コントロールしにくくなるのでジャンプして復 
帰すること。右の先頭車両にあるスイッチを押せば車両 
力ずストップし、 ACT2 へと進める0 




_夕の攻擊パターン 


E -1 00シリーズの5号機0任務失 
UVjIEB 敗でエンジンルーム護衛ロボット 
に改造された細の機体。 


①籠ィル 


シリーズ最速の誘 
導ミサイル。誘導 
性も優れている。 


•8 つの砲台をすべて破壊しよ5 


8つの砲台から高速のミ 
サイルを放ってくるの 
で、砲台を狙ってロッ 
クオンし、反撃しよう。 
誘導ミサイルはロック 
オンするよりも床の回 
転方向に大きく移動し 
てかわした方がいいぞ。 

V 


フイールドを周回しながら 
砲台をロックオンしていく。 
ミサイルは避けに専念0 

V 















































E _101 改の攻撃パターン 


E -101 を大幅に改造し攻 

擊力、防御力ともアップしたシ 
リーズ最強の機体。高速移動 
「幻影移動」の能力を持つ。 


誘導5サイル 

if -.-- e シリーズ最強の 

別咖ぐ 〖站ミナノん大 

量のミサイルが高 
速でターゲットに 
向かう。全部避け 
るのは難しい 0 


波動砲発射 




丨突進 


3上空からガンマ 


' ... • fiff ..-.-. : 

めがけて放つ強 
::力なビーム兵 
i 器。広範囲の爆 

1 ■■■；'- 

起 


発をおこす。最 


' 4 後の1発は特大。 




アームにエネル 
ギーを集中して 
高速で突進する0 
直後に背中を見 
せるのでこのス 


•突進後のスキを狙え！ 

通常の状態ではミサイルはすべては 
じき返される。距離をとって待ち、 
相手が突進してきたら左右に避け、 
相手の背中にミサイルを擊とう。む 
やみに攻擊をしていると、いつまで 
たっても突進してこない。じっくり 
と待つことが勝利の秘訣だ。 



つす 































大好きなカエルくんといつしよにミスティックルーインの遺跡の近くに暮らしている。 



I •種別：ネコ•性別：男•年齢：1日歳 
I •身長： 200 cm ♦体重： 280 kg 
I •好きなもの：カエルくん參好きな食べ物：お魚 

FROGGY 

カエル <ん 

ビッグと仲良く暮らしていたが、 

マスターエメラルドの崩壊でカオスのシッポが飛び散り、 
このカエルに取りついた。よって、 


カオス本体と同化しようとする本能とカオスエメラルドを得ようとする意志を有する。 


目先にあつたカオスエメラルドを入手してその場を後にしたためビッグに追われることとなる。 




(mmmmmim) 









































「魚釣りモード」での 
アクション 

ビッグで重要なのが魚釣りモードでの操作だ。 

陽-、リ: T •ル、段;《ドをぅまく動力顧,、霧 

物を釣り上げよう。 


キャストカーソルの操作 

ハ:ボタンとアナログ方向キー 
©ボタンを押したまま、アナ 
ログ方向キーでキャストする 
場所を彳誌する。 



キャスト 


洛)ボタンをはなす 
® ボタンをはなすと自動的に 
カーソルの塌所にルアーが投 


け"込まれる。 

魚を誘う 


アナログ方向キーでロッドの上下左右 
移動、⑷ポタンでリール強巻き、 
Sor ® ポタンリール弱巻き 
ロッドの 移動と リールで 調節 
して、ルアーを 動かす。 


碑 ' 


フツキング 


m 


アナログ方向キー 暑 
魚がルアーに喰らいついたら、 
アナログ方向キーを下に入れ 
て、針を引っかける。 

魚を引き寄せる 

アナログ方向キーで□ッドの上下左右 
移動、 A ボタンでリール強巻き、 
6;'〇你ボタンリール弱巻き 
画面右下の テンシヨンゲー 
ジに注意してリールを巻く。 


キャスト攻撃 



キャスト カーソルを 敵に合わせて、 ルアーを 投げ、 
ぶつけて敵を倒す遠 g 巨離攻撃。ラスボス戦では重要。 


I 力持ち ( 持つ/投げる/引く/押す 〕 | 



Hw も 》 - 

車や大岩を動かすことができる。一度、ボタンを押 
してかまえた後、もう一度ボタンを押すと持ち上げる。 



水面を§由に移動でき、©ボタ 
ンを押している間、水中に潜る。 


ライフべルト 
が必要 


ロッド攻撃 



ロッドを振り下ろして、近くの敵を攻撃する。口 
ッドがうまく敵に当たらないと倒すことはできない。 


ハ°ワ ーロツ ドで 
キャストの飛距離を 
アップ！ 

パワーロッドを手に入れると 35m までキャスト可 
能になる。また、レベルアップルアーを入手す 
るとより大きな魚が出現するようになる。 

•レベルアップルアーは全部で4つ 


グリーンルアー 

通常のルアー 

レツドルアー 

+5%大きい魚が出現する 

ブルールアー 

+10%大きい魚が出現する 

シルバールアー 

+15%大きい魚が出現する 

ゴールドルアー 

+20%大きい魚が出現する 
&隠し魚出現 


ICNCCKLEIA 


※し + R トリガ—同時押しでルア—をイツキに巻き取る。 








































いなくなってしまった友達の力 
エルくんを探して、釣り上げる 
ことがビッグシナリオのメイ 
ン。バラエティに富んだ4ステ 
ージでの釣りを満喫しよう。 



鐮… Jit ■:卜 ■ 

いなくなつたカエルくんを追って 
SS 北ブロックのマンホールから地下へ 


^^2333 dZ EP 

トウインクルパーク 


て】： 

下水道で1つめのレベルアップルアーを入手 
氷の石を持って MR へ 


氷の石で氷の扉を開ける 
ライフべルト入手 


: kc 】 ji 酏む - 

アイスキヤップ 

(2 つめのレベルアップルアーを入手) 



ジャングルで3つめのレベルアップルアーを入手 
ビッグの家でバワーロッド入手 


>cil 'iTH =KC】Ji 

エメラルド コース ト 


カエルくんを追ってエッグキヤリアへ 
牢屋で4つめのレベルアップルアーを入手 

ホットシェルター 

過去ステージでティカルと会う 


ADV 岭 P.136 


EC のモノレールに乗ってセンタードームへ 


■ル[、“ 

VS Chaos 6 


籲ある夜、カエルくんに異変が 

カエルくんを追って SS に来 
たビッグは車を持ち上げて 
マンホールに入り、トウイ 
ンクルハ°ークへと進む。 


トウインクルパーク 
出入口付近の地下水 


•ライフべルトで水面移動 

SS で手に入れた氷の石を使って、 
MR 洞窟内の氷の扉を開けて中に 
入ると池の淵でラィフベルトが 
I 手に入る。次はアイスキャップへ。 



•忘れすにルアーをゲツト 

4つのレベルアツプルアー 
のうち、1つだけ ACT ス 
テージで手に入る。これ 


•パワーロッド&ルア_入手 

ジャングル内の洞窟 
で3つめのレベルアッ 
ブルアーを見つける。 
残りはあと1つ。 


久しぶりに；蒂った家のベッドの下 I 

からパフ-□ッドをゲットキヤ 

ストの飛距離がアップする 。 HHH 

鲁 EC の牢屋で最後のルアー入手 

ガンマに 奪われたカエ ルく 
んを追って EC へ。ホットシ 
エルターに行く前に牢屋で 
ルアーを入手。 













































グリーン)レアー レッドルアー ブ： M / H レアーシルバしルアーゴールドルアー 

最初から持っている通常よりも出現す通常よりも出現す通常よりも出現す20%大きい魚が出 
ルアー。大物を狙わる魚の大きさが5%る魚の大きさがる魚の大きさが現し、さらに限し 
ないならこのルアー大きくなる。 10%大きくなる。 15%大きくなる。魚が出現する。 

で十分だが……。 


ルアーを入手す 
ることで1段階ず 
つレベルアップし 
ていく 。 S S — ア 
イスキャップ—►ジ 
ャングル — E CC 7) 
牢屋の順で取るの 
がベスト（フロー 
チャート参照)。 


•ビッグの ACT ステージについて 

ビッグの ACT ステージのクリア条件は右に示したとおり、 
全4ステージ共通だ。 ACT ステージの難易度につぃては、 
全キャラクターの中でもっとも簡単だとぃってぃぃだろう。 
特にミッション C は、カエルくんを釣るだけでクリアなの 
で、ちょっとしたコツさえつかめばすぐにクリアできる。ま 
ずは下記の釣りの基本テクニックを読んでコッをつかもう！ 


ク y ア祭件は全ステ幽ジ共通 


趣〇カエルくん硝り上げる 




I を釣って、 


I 2,000 gW±©3 

カエルくん输そ 


£釣って、 


釣りの:1ツ 


当然だが、カエルくんを釣る場合は居場所を探すこと 
が先決。 各 ACT ステージでカエルくんの出現する場所は 
決まっており、トウインクルパークでは池の右側、アイ 
スキヤップでは最初の池の氷の穴付近、エメラルドコー 
ストはスタート付近の灯台の太い柱付近となっている 
(詳しくは各攻略ページのマップ参照)。最後のホットシエ 
ルターだけは、少々特別。 ADV モードでは排水スイッチ 
を押したり、栓を抜しヽたりと手順を踏まなければならない。 

カエルくんや普通サイズの魚を釣るときのコツは以下 
の4ポイント。①魚やカエルくんは、自分の居場所で小さ 
く円を描いて回遊している。まずはその円の少し先にキ 
ヤストして、獲物のいる深さまでルアーを沈める。次に 
ロッドを動かしたり、リールを巻くなどして魚の視界に 


① 狙った魚の少し先にキャスト 

② 魚が近づいたら♦に入れっぱなし 

③ 糸のテンションゲージから目をはなすな 

④ ® ポタンでこきさみにリールを巻く 

ルアーが 入るようにする。② ルアーに 魚が気づいて近づ 
いてきたらアナログ方向キー善を入れっぱなしにする。 
③ • ④魚がかかったら画面右下の糸のテンションゲージか 
ら目をはなさないこと。®ボタンでゲージがフルにならな 
いようチョンチョンと調節してあせらずに糸を巻いていこ 
う。なるべく獲物の近くでヒットさせるようにすればラク 
に釣ることができる。 


2,00 0 g 以上の大物をつり上げるコツ 


ミッション A を クリアするには、カエルくんを釣る前に 
2,000 g 以上の大物を釣らなければならない。そのために 
必要なことは ルアーをレベル ア ップ させておくこと。特に 
トウインクルパークでは、4 つす ベての レベルアップルアー 
を取り、隠し魚のビッグメカフィッシュを出現させないと 
2,00 Og 以上を釣るのは不可能に近い。最初の ADV モー 
ドで忘れずにすべての ルアーを 入手しておこう。 2,000 g 
以上を狙うには、①基本的にサメやハンマーへッドシャー 
クを狙う。②獲物を見つけたらビッグを潜らせ、獲物とビ 
ッグの体を重ね合わせ、2,000 g 以上ありそうかどうか大 
きさを測ってみよう。大きそうだったら釣り開始だ。③大 
物がいない場合はあちこち移動したり、再 スター トするな 
どして大物が登場するのを待とう。④大物は巻き取るのが 


① ルアーを最高までレベルアップさせておく 

② 事前に魚の大きさを測る 

③ 大物が出てくるのを待つ 

④ なるべく近くでヒットさせる 

⑤ ロッドを振って魚を疲れさせる 

大変なのでなるベく近くでヒットさせる。大体 8 m ぐらい 
の近距離でヒットさせよう。ヒット後、一気にラインを出 
されてしまうので行き止まりの近くでヒットさせるのもひ 
とつの手。⑤大物だけに、ヒット後はヒキが強いのでさら 
に慎重にリールを巻く。そのとき、アナログ方向キーで口 
ッドを上下左右に振って魚を疲れさせるのもポイントだ。 


>ルア—のレべルン 
^アツプは必須！1 


xmmmmmm 

















































ビッグの大切な友達、カエルくんに突 
然シッポが生え、さらに森で拾った力 
オスエメラルドを飲み込んで、逃げ出 
してしまった。ビッグはカエルくんを 
追ってステーションスクェアへ向かう。 


春氷の石を持つ TMR へ 

ト ウインクルパークを 出たら、近くに 
出現した氷の石を持って、 ss の駅から 
MR へ向かおう。 MR 駅の近くにある洞 
窟を通り、その先にある氷の扉を、持っ 
てきた氷の石を彳吏って開ける。 

池の淵にあるレベルアップアイテム 
「ライフべル ト」を手に入れると水上を 
移動できるようになるので、池の向こう 
のハシゴを登りアイス キャップへ。 



トウインクルパークをクリアすると、出入口付近に「氷 
の石」が出現する。他のキャラの場合はカジノエリア 
の路地に出現するが、ビッグのときは場所が違う。 


籲車を持ち上げて地下水道へ 

SS に着いたら、まずはじめにトウイ 
ンクルパーク入り口付近から地下水道に 
入り、最初のレベルアップルアーを手に 
入れてしまってもいい。 

その後、北ブロックに進むとカエルく 
んを発見するが、車の下に潜ってしまう0 
車を持ち上げて、 +ン ホールから地下水 
道に入ろう。地下フ Jc 道に落ちたら、その 
まま向いている方向に進んで 「 EXIT 」 
と書かれた扉を通り、最初のステージ、 
ト ウインクルパー クに入ろう。 



カエルくんを釣り上げたも 
のの、またもや、見失ってし 
まったらしい。ふたたび、力 
エルくんを探しに極寒のア 
イスキャップへと向かう。 



ジャンクルでレベルアップアイテムを先に手に入れてちいい 


アイスキャップへ進む前にレベル 
アップアイテムを手に入れておく 
のもいい。氷の扉を開けたら、引き 
返し、滝の橫のトロッコからジャ 
ングルへ。ビッグの家のベッドを 
持ち上げて「パワーロッド」を、 
ジャングル内の洞窟で2つめのレ 
ベルアップ ルアー •をゲットしよう。 
後でも先でも、お好きなように。 


VZjeEEEuP ② L /^レアップ， 

mwsm 


べツドを持ち上げて入手。キヤ 
ストの飛距離が伸びる。 


ビッグの家から見て、左から2つめの道を進んで、川を越えると左 
個 K こ洞窟がある。奥にはレベルアッブルアーがあるぞ 0 

























TWINKLE PARK 


トウインクルパーク 


織の力; x ルくんを釣り上げる 

i ，0 C !0 g 以上の大物を釣って、 
muLf 力 I ルくんを釣る 

ClfRpr % 2,0 GOg 以上の大物を釣って、 
力：!:ルくんを釣る 


(出現する小動物 囹 圆 ) 



MISSION 

(ALLl ミッション A に挑戰する場合は、ルアーを最高までレベルアップさせておくこと! 


ビッグでプレイ時のトウインクルパークは、パーク内の 
小さなプールだけなので釣り場としては非常にせまし、出 
現する魚も最初は、ブラバスとピラニンの 2 f 載頁だけだ。 

カエルくんは、プールの右側にいる。スタート地点から、 
右に_してプールサイドから狙えばすぐに釣りあげるこ 
とができるだろう。 

ミッション B の場合は、少し大きめのブラバスかピラニ 
ンを釣れば1 ,000 g 以上は軽くクリアできるので問題ない。 

ミッション A の2,00 Og 以 
上ということになると、ア 
ドベンチヤーフイールドで 
ルアーを 取り、最高まで レ 
ベルアップさせたうえで、 
隠し魚のビッグメカフイッ 
シユを出現させないとクリ 
ら、先に 倒しておいてもいい。 ア はまず不可能だろう。 



31111111111111 m p 



カエルくんを狙うならこのあたりか 
らキャスト0 8 m ぐらいでヒットだ。 











































MISSION 

@1 


カエルくんを釣る前にレベルアップルア-を手に入れろ 


アイスキャップの釣り場となる池は、水面が氷で覆われてしまっている。大 
岩を持ち上げて、投げることで氷の薄い部分に穴を開けることができるが、ビ 
ッグでジャンプして割ったほうが早い。色が違う部分が氷に穴を開けられる箇 
所だ。カエルくんは、スタート地点近くの池の穴付近にいる。氷上から氷面の 
穴にキャストして釣ろう。2,00 Og 以上の大物を狙う場合は、ハンマーかシャー 
クンがターゲット。釣り場は広く深いほうなので、大きめのハンマーかシャー 
クンを拐?して狙っていこう。 




ICECAP 


T アイスキヤップ 



締の力 1 ルくんを釣り上げる 

1,00〇目以上の大物を的って、 
11119力：！ルくんを钓る 

2,000目以上の大物を釣って、 
力:！:ルくんを釣る 


( aa 現する小動物 ■團 ■ 圍 ffl ]) 




この^0^に入つてこのスプリングからボン 
か…：.〇 ポーン备ばされて…：.〇 










































ミステ ィッ クルーインの滝の前で、テ 
イルスの抱くカエルくんを発見！し 
かし、ビッグの突進にびっくりしたテ 
イルスはカエルくんを手放し、またま 
た逃げられてしまうのだった……。 


•またまた逃げたカエルくんを追って SS へ 

アイスキャップをクリアした後、 MR 駅方面に戻ろう。すると滝 
の前でカエルくんを抱いたテイルスに遭遇する。しかし、喜びの 
あまり突進するビッグに驚いたテイルスは、カエルくんを逃がし 
てしまう。またまたカエルくんを見失い落胆して SS に戻ったビ 
ツグは、ホテルの前でカエルくんを発見！後を追ってエメラル 
ド コース トに進む。 


ステーションスクェア 
に戻ると、ホテルの前 
にいるカェルくんを目 
擊。ホテルを通ってェ 
メラルド コース トに向 
かおう0 




EMERALD COAST 


エメラルド コースト 


縫の力:！;ルくんを釣り上げる 

1,00 Og 以上の大物を釣って、 
力：！ルくんを釣る 

2,00 Og 以上の大物を釣って、 
力！:ルくんを釣る 


〔出現する小動物!^團囹 ㈤ d ) 




MISSION 

( alD 目の眩むような美しいビーチで釣りを満喫! 

カエルくんはスタート地点近くの 
灯台の柱の脇にいる。爆弾を投げる 
キキもいるので注意しよう。2,00 Og 
以上ならシャークン、ハンマー、力 
ジキ（隠し魚）を狙うといい。 

海中の洞窟を通って入る秘密の 
釣り場にも行ってみよう。 



ビッグのステージの中でも、とくに美しいのがこのエメラ 
ルドコースト。海をプカプカと漂うだけでも気持ちがいい。 
小島の中は空洞になっていて、ここでも釣りが楽しめる。 





















































ようやくカエルくんを捕まえた、 
と思ったら、今度はガンマにカエ 
ルくんを奪われてしまう。カエル 
くんを取り戻すため、ガンマを追 
つてエッグキャリアに進入だ。 


•最後のレベルアップルア_を入手！ 

EC のホールから、3つの扉が並んだところへ向 
かう。ジャンプでスイッチを踏み、まずは右の扉 
へ。牢屋へ行くと牢の中に最後 （4 つめ）のレべ 
ルアップルアーがあるので、ジャンプでスイッチ 
に乗り、シャッターを開けよう。その後、中央の 
屝からホットシェルターへ進む。 




不思議な光に包まれて、過去の世界の 
祭壇で少女とエメラルドを目撃したビ 
ツグ。その後、気がつくとエッグキヤ 
リアのホールに。カエルくんと一緒に、 
早くここから脱出しなければ。 





•モノレールに乗って、甲板へ向かおう 

EC の ホールからモノレールを 使って甲板に出る 
と、そこには Dr . エッグマンとカオスが 0 カオスエ 
メラルドを新たに2つ取り入れたカオス6は、カエ 
ルくんを体内に吸収してし 


しまラ！ 


カエル<んを助けなきゃ！ 

ビッグは、カオス6の体内から カエ ルくん m ■【囊 
を救出するだけで〇 K 。 倒すのはソニック 
にまかせよう。カオス6の体に表示されることでシッポを取り戻し 
赤い マーカーに 向かってルアーをキャスたカオス 6 。 

卜すれば OK だ。 


カオス6本体に 
ぶつからないよ 
うに注意しなが 
ら近距離でキヤ 
スト I 


1333 an 































水を満たすと開く左の扉を通って 
上へ移動しよう。 


检の上に ルアーを 沈めて 
ひっかける。 




MISSION 

( allX 


ちよつとした仕掛けア U 


エレベーターを降りた後、キキに注意しながら通路を進も 
?〇扉を通って広場に行くと、周囲の水槽でカエルくんが泳 
、でいる。中央の排水スイッチに乗り、カエルくんを水と一 
緒に排出しよう（カエルくんは、階段の近くを泳いでいる)。 

なお、広場に水を満たすと開く左の扉から 2 F へ上がり、栓 
にルアーを引っかけて抜くと広場の水かさがさらに増す。す 
ると今度は広場の右の扉から水槽の上へ行くことができるよ 
うになる。そこでも釣りが可肖 I だ。 


馨 


HOT SHELTER 


7 ホットシェルター 


友達の力；！:ルくんを釣り上げる 

1,00〇目以上の大物を釣って、 
lUBULf 力:！:ルくんを釣る 

2,00〇目以上の大物を釣って、 
力：!:ルくんを釣る 


出現する小動物 E 囫 HIS 囫） 




ホットシェルターで釣れる魚 


リュウクウ 800〜 

(リュ W ゥノッヵィ） 2,00 Og 


|。、， I •ST 


アンコウ600〜ウツボン600〜 

(チ 3 方:/ r 刀ウ） 1,60 Og (ウッ； to 1,60 0 g 


シャークン800〜 

(サメ） 1,20 Og 


ハンマー800〜 

( lt /7 着:^) 2,0009 


シーラン800^ 

(シづカンス） 2,0009 


力 H ルくんは階段の近 
くにいる。遠めにキヤ 
ストして狙お-フ= 
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カオスエメラルドの力を 
引き出すことでソニック 
はスーハ^—* fb ■する 0 


•出現条件 


すべてのキャラクター （6 人）.の達 
成率を100%にすれば、アドベン 
チャーキャラ選択画面に出現0 

カオスエメラルドのパワ 
—を得 r こ究極のソニック。 
その全身は黄金に輝き、 
通常のソニックをはるか 
に越える能力を有す。変 
身中は極端にエネルギー 
を消費するため、短時間し 
かその姿を維持できない。， 


•ついに登場！究極の r スーパーソニック j 

メガドライブ版「ソニック2」で初登場して以 
来、シリーズには欠かせない存在となったスーパ 
ー ソニック。やはり、というか当然というか、こ 
の「ソニックアドベンチャー」でも大トリを飾る 
存在として登場してくれるのだ！ 

もちろんスーパーソニックシナリオは、他のキ 
ャラクターのストーリーと連動している。カオス 
エメラルドをはじめとした数々の謎のすべてが、 
このシナリオでついに解き明かされるのだ。 


スピードがに達した 
とき、 スーパーソニック 
は光の矢と化すのだ！ 


^ め 




















ーノ ファイナルステージ 


ついに Dr •エッグマンを倒し、平和で退屈な日々が戻ったあ 
る日、ふたたび天からエンジェルアイランドが落ちてきた。 
真相を確かめるべくエンジェルアイランドに向かったソニ 
ックは、カオスが生存していたことを知る。カオスの真の 
目的、そして、エメラルドの真実が今明らかになる。 


•悠久の時を越えたカオスの物語 

Dr •エッグマンの野望をくじき、ふたたびリゾートモー 
ドに入ったソニック。そこにテイルスからの知らせが。「エ 
ンジェルアイランドが落ちているよ！」……マスターエメ 
ラルドは復活したはずなのになぜそんなことに？ソニッ 
クは、事態を確かめるべくエンジェルアイランドに向かう。 

そこで、ソニックは、ナックルズからエメラルドを求め 
暴走しているカオスのことを知らされる。そして、いつか 
見た不思議な夢の世界へと誘われる。その夢は、不思 
議な少女がカオスを封印するシーンで終わった……。 

ただならぬ事態の展開。ソニックはカオスの食い止め 
るべく、最後のェメラルドを搭載したトルネード2の探索 


夢の中で見たカオスの悲しみ。 
カオスの心は聖域を蹂跚した 
人々に対する怒りでいっぱいだ 



トルネード2に搭載していたェ 
メラルドを見つけた瞬間、カオ 
スに先をこされてしまった！ 



完全無欠の存在 
と彳匕したカオスは 
人間を憎み、世 
界のすべてを破壊 
しようとする。も 
う、テイカルの声 
も届かないのか？ 


カオスを封印しようとするティ 
カル。しかし、それではカオスは 
苦しみから永遠に解放されない。 


チイルスに促されエメラルドを受 
け取るソニック。エメラルドの本 
“1の力を引き出すんだソニック！ 



マスターエメラルドは完全に復 
活したはずなのに、ふたたび天 
から落下するエンジェルアイラ 
ンド 〇 —体、なぜなんだ？ 



真相を確かめに行っ 
たソニックはカオスが 
まだ生存しており、最 
後のエメラルドを探 
していることを知る。 


を始める。ところが、ジャングルに墜落したトルネード2 
を見つけたその瞬間、最後のカオスェメラルドをカオスに 
奪われてしまう！ 

すべてのェメラルドの力を吸収し、完全体へと変身し 
たカオスは、ステーションスクェアを壊滅させ世界を完 
全に滅ぼすための暴走を開始した。 

もはや誰の言葉もとどかなくなったカオス。夢で見た 
少女「ティカル」は、ふたたびカオスをマスターェメラル 
ドに封印しようとするが、ソニックはそれを止める。 

「それじゃ、今までと同じだ！」……悲しみと怒りでェ 
メラルドの力を引き出したカオス。しかし、ソニックなら 
本当の使い方を知っている。 

ェメラルドから新たな力を得てスーパー化したソニック 
は、カオスの心を悲しみの呪縛から解放すべく、「パーフ 
ェクトカオス」に最後の戦いを挑む！ 



エメ ラルドからの力を得て、 つし 、に黄金に光り輝くスーパーソニックへと 
変身！世界の破滅を止めるため、そしてカオスの心を救うための最後 
の一仕事だ。最大最強の「パーフエクトカオス J に挑もう！ 


■ wm 丽尋 
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1) 触手攻撃 



背中から触手を分裂させ、 
ミサイルのように飛ばす。 
中盤以降はジグザクに移動 
をしないとかわせない。 


プレス攻撃 


口から発射される強烈なエ 
ネルギー波。至近距離で 
使用するが、直線的なので 
避けやすい。 


竜巻攻撃 


0 _ 


ジグザグに移動する複数の 
竜巻を繰り出す。発生した 
直後、端によればかわすこ 
とができる0 


籲スーパーソニックで体当たり！ 

スーパーソニックのスビードが最高速まで達すれば 
蒼い光の矢となる。この状態でパーフエクトカオスに 
体当たりすればダメージを与えることができるのだ。 
スピードが足りない場合、カオスの体内から弾き出 
されてやり直しとなる。障害物にぶつからないよう 
に注意しながら、 DP を利用して加速しよう。スーパ 
一化したソニックは、あっという間にリングを消費 
してしまうので、リングを取りながら進むこと。 
BGM が変わった後は攻撃が激しくなる。特に触手攻 
擊は厳しい。ジグザグに移動してかわそう。 


邏 


この状魃でカオスに突っ込 
むとダメージを与えられる。 
カオスの攻撃をかわしなが 
ら進もう。リングを確実に 
取ることも忘れずに！ 




I フエクトカオスの攻擊バタ— 























ついに、最後のステージ。スーパーソニックのス 
ピードを保ち、パーフエクトカオスに体当たりさ 
せてダメージを与えよう。スピードに負けて障害 
物にあたらないように注意！感動のエンディン 
グは、そこまできている！ 



籲地形を覚えてカオスに一直線だ！ 

カオスの出現する場所は3箇所。ソニックが体当たりを 
するたびに番号の順に場所を移動する。ほとんどまっす 
ぐで起伏のないステージだが、スーパー ソニッ クはスピー 
ドが速し、ので陣害物に当たりやすい。ふたたび加速しても 
最高速に達するには距離が必要なのだ。 DP を使えば一気 
に加速できるが、配置場所が限られているので注意しよう。 

スーパーソニッ ク時には、リングが絶対に必要なので、 
必ず集めながら走ること。水没した道路の突き出した部 
分にたくさん置いてあるので確実に拾っていこう。 

BGM が変わると、カオスの攻撃を避けにくくなる。触手 


攻撃は1回当たるとそのまま連続で当たってしまうため、 


絶対に喰らわないように。 

触手はジグザグに動いて 
回避すれば避けられる。あ 
まり大きく動かないのがコ 
ッだ。竜巻は発生したらス 
ヴに端に寄ってかわそう。 

ブレスはまっすぐ進むの 
で少しの移動で回避できる。 


触手攻擊は一番厄介な攻撃〇ジグ 
ザグに動いてかわそう。しかし、あ 
まり動きすぎてもダメ。 


ジャンプするとスビードが落ちる。 
あくまで水上をそのまま走ることが 



ダッシュパネルを踏んで一気に加速0スビードが足りないと、体当たりし 
蒼い光の矢の状態をキープしろ。 てもダメージを与えられない。 



ブレスが吐き出されたら右 
に移動してカオスに突っ込 
め。最小限の移動で十分。 
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エンブレム解説 

「ソニックアドベンチヤー」のひとつの達成度を示す獲 
得エンブレム数。全部で 13 CK 固あるエンブレムの獲得 
条件とその入手方法を紹介。 ADV フィールドのエンブ 
レム探しは楽しいので、まずは自力で探してみよう。 


トライアルモ_ドでどんどん渠めよう 


エンブレムは全部で130{固ある。その獲得条件は下 
の表のとおり。アクションステージでは、 A 、 B 、 C の 
各ミッションをクリアすることで手に入る。 ADV モー 
ドをスーパーソニックまでクリアしていけば、 ミニゲ 
ームも含め、44個ぐらいは集まっているはず。残り 
はトライアルモードを使って、ミッション B と A をク 
リアし、ミニゲームでハイスコアを出せば‘113個。最 
後の17個は、チャオレースと ADV フイールドで手に入 
れることになる。チャオレースはジュエルモードの5 
コースで1位をゲットすれば〇 K 。 その他、 ADV モー 
ドで手に入る12個は隣のページで解説！ 



エンブレムを取ると自動的にセ 
—ブされる。チャオレースと 
ADV フイールドのエンブレムは 
どこを取って、どこを取ってな 
いのかしっかり覚えておこう。 


アクシヨンステージとミニゲー 
ムのエンブレム獺徽は、トラ 
イアルの画面で確認できる。 


喊驗降?シ.わダ，，^ 
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全エンプレム獲得条件一覧表 



ソニック 

10 ステージX 3=30 個 



テイルス 

5 ステージX 3=15 個 


-77 >-7 ^ / 一 、/"7 一 C / 

ナックルズ 

5 ステージX 3=15 個 

96 個 

ア クソヨノスァソ 

ェミー 

3 ステージ x 3=9 個 


ガンマ 

4 ステージX 3=12 個 



ビッグ 

5 ステージ x 3=15 個 



スカイチェイス ACT 1 




スカイチェイス ACT 2 



ミニゲーム 

サンドヒル 

各2個 

10 個 


トウインクルサーキット 




ヘッジホッグハンマー 



エンデイング 

スーパーソニックを含む 7 キャラクター 

7 個 

チャオ レース 

パール、ルビー、アメジスト、サファイア、エメラルドの 5 コース 

5 個 

アドベンチャーフイールド 

SS 、 MR 、 EC に4個！ ずつ 

12 個 


TOTAL 130個 


— 







































エッグキャリアは、操縦席の 
スイッチを使って変形させない 
と取れないものがあり、少々難 
しい。ソニックで砲台に入って 
吹き飛ばされるところがボイン 
卜。 


ェ ツグ キヤリア EGG CARRIER 


アドベンチャーフイールドに 
はそれぞれ4つずつのエンブレ 
ムが隠されている（バーガーシ 
ョップの中やエッグキャリアの 
アンテナの上のエンブレムは、 
実はイベントでしっかりと映っ 
ている）。ステーションスクエ 
アで一番発見が難しいちのは、 
D のシティホールの庭に地中に 
埋められたエンブレムだろう。 
かなり正確な位遛を掘らないと 
ダメ。 


ステー シヨ ンスクェア STATION SQUARE 


ミステ イツ クルーイン MYSTIC RUIN 



広大なミスティックルーイン 
は、探しがいアリ。ジャングル 
すべてをチェックするのは大変 
だ。そのジャングルにあるエン 
ブレムは、ビッグの家へ向かう 
道の上と、ビッグの家の巨木の 
中の2つ。残り2つは、テイル 
スの工房の衷にある厘の上と、 
エンジェルアイランドに向かう 
空中。ミステ ィッ クルーインの 
4つは、すべてナックルズで取 
ることができる。 




ドベンチヤーフイールドで取れるエンプレム 


エッグキヤリアの中にあ 
るプ—ルの-一^ナックル 
ズで取る。 




努ホームな义北フロックの奥、シティ 
を LR ボタンホ—ル Qg ： のわき 
テイルス字ツクルス$ 



步ロックにあるパ—ガカジノエリア0^9石か 
I シヨッブの中にある。出現する路地の上 gs テ 
どのキャラでも〇<0 イルスで-43^して^〇つ。 



モノレ—ルでセ 
ンタ—ド—厶に行き、砲 



^3^、狙い^ w だめて 
ボタン^^し、アンテナ 

の上に羯 



ティルスの工房の m のエンジヱルアィランドに 
テイルスかナツクル向か-串 〇 ナックルズ 


ズ 


の烫葬で取ぅっ〇 



ジャングルの通路の上。ビッグのの中に 
ビッグの^ G ' f 。 どのあるエンブレムは、ナッ 
キャラでも OK クルズで登つて入るつ。 















5 ニゲームで取れるエンブレム 


ミニゲームで取れるエンブレム 
は、51重類のミニゲームをクリアし 
たときとハイスコアを出したときの 
計 10 f 固。スカイチェイスは、ロック 
オンを使って敵をまんべんなく撃墜 
すればハイスコアが出せるので、こ 
こでは比較的難しいと思われるサン 
ドヒルについて攻略しよう。 


ミニゲーム 

キャラクター 

初矩ハイスコア 

スカイチェイス ACT1 

ソニック、テイルス 

8,000点 

スカイチェイス ACT2 

ソニック、テイルス 

20.000点 

サンドヒル 

ソニック、テイルス 

10.000点 

トウインクルサーキット 

全キャラ 

10分 

ヘッジホッグハンマー 

エミー 

3,000点 

(アドベンチャーモードブレイ時 
のスコアによつて変わる） 


SAND 


サンドヒル攻略 


ISB9 


サンドヒルの初期ハイスコアは1万点。ゲートボーナスで最低でも5,000点以上 
は取らないととても無理。ゲートボーナスは右の表のように一定時間内に連続で 


くぐることで増えていく。とぎれる 
ことなくうまくゲートをくぐること 
がサンドヒル攻略の最大のポイント 
になる。ハイスコアを3且うなら、テ 
イルスよりもソニックのほうが簡 
単。まずは1万点を狙ってみよう。 



基 
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ジャンプでスピードを殺す 

タイムよりもゲートをくぐる方が大 
切0スピードを出しすぎたらジャン 
プでスローダウンさせよう。 


ダッシュバネルに注意 

へ夕にダッシュパネルに乗るとコン 
トロールを 失って危険0危ないとこ 
ろはジャンプで飛び越してしまおう。 



安全で確実なルートで43ゲート 


7つめのゲートをくぐった後、岩が 
突き出てくる。少し右にずれてバラ 
ンスを保ち、8つめのゲートを狙う。 


12] 固めのゲートの下には見にくいがダ 
ッシュパネルがある。これはジャン 
プで飛び越してしまつたほうが安全。 


酿ゲート 

mm 

スコア 

累計 

XI 

10 

10 

x2 

20 

30 

X3 

30 

60 

X4 

40 

100 

X5 

50 

150 

X6 

60 

210 

X7 

70 

280 

X8 

80 

360 

X9 

90 

450 

X10 

100 

550 

xll 

110 

660 

x12 

120 

780 

xl3 

130 

910 

X14 

140 

1,050 

X15 

150 

1.200 

xl6 

160 

1,360 

X17 

170 

1,530 

X18 

180 

1,710 

xl9 

190 

1,900 

X20 

200 

2,100 

X21 

210 

2,310 

X22 

220 

2,530 

X23 

230 

2,760 

X24 

240 

3,000 

x25 

250 

3,250 

x26 

260 

3,510 

X27 

270 

3,780 

X28 

280 

4,060 

X29 

290 

4,350 

X30 

300 

4,650 

X31 

310 

4,960 

X32 

320 

5.280 

X33 

330 

5,610 

X34 

340 

5,950 

X35 

350 

6.300 

X36 

360 

6,660 

x37 

370 

7.030 

X38 

380 

7,410 

X39 

390 

7,800 

x40 

400 

8,200 

X41 

410 

8,610 

x42 

420 

9,030 

X43 

430 

9.460 

X44 

440 

9.900 

X45 

450 

1 0,350 


























































































0 25個めのゲートをく 
ぐると数本の柱が突 
き出てくる。前の柱の右に 
進んで26個めのゲートをく 
ぐろう。その後、左側のゲ 
一卜をくぐつていく。 



贱 -yj 





29個めのゲート前のダッジ 
ュ八°ネルもジャンプで避け 
る。最後の分岐は右のほう 
が稼げるが、左のほうが安 
全。このルートで43ゲート 
をくぐり、合計14,460点。 



3個めと4個めのゲ 
—卜前にあるダツシ 
ュパネルは、避けて飛び越 
したほうが安全だ。 



:: 7個めのゲートをく 
ぐった後、ゲートを 
くぐりながら右に滑ってい 
き、ソニックルートに合流。 



妙 



9個めのゲート前の 
ダッシュパネルは乗 


つて OK 。 ナナメから乗つ 
ても大丈夫だ。 


|合流時にスピードを 
1 " i 落とすとゲート数が 
〇にリセットされてしまう。 
要注意！ 


左図のルートでは、テイル 
スの場合、これで39ゲート、 
合計12,800点。エンブレム 
を取ったらまっすぐ進むル 
—卜にも挑戦してみよう。 
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サフキヤラクター紹介 

Dr.i ッグマ14カオ;4そ:して過泰ステー'|に登場盖クルス族の, 
プロフィール I ：ど、一厶中のイベントだ | t では知ること [ D でき為:い 
サ:泰クタ •臟 11 




Dr.EGGMAN____ 

Dr ユック、マン 

自分^でわがままな、自天才?聘者。 

三度の飯よりメカが5子ぎ。己0^^重んじるため、 

そのメカの設計思 v 想は必要以上に 
デザインやギミックを重視してし、たりする。 

目的は自ら奴野 J とする都市「エッグマンランド J の^。 
そのためにとった様々な行動が、たまたま 

こ照らすと I ' M いこと」だつたりするのである。 
あくまでも。 


參本名：□ポトニック 
•種別：人間 
•性別：男 
•年鈴：不明 
•身長：1 85 cm 
參血液型：巳型 
♦体重：1 28 kg 
•IQ : 3 CO 








































參 種別 ： チャオ （突然変異体） 

_ 性別：ない 
•年齢： 不明 

•身長： 可変（体内に取り込む 水量に よる) 
•体重： 可変（体内に取り込む水 置に よる) 


Chaos 

カオス 



チャオの溶^体0高度な知^とずば抜けた首眈を持つ。 
温厚な で、同族を外敵から護る立場となる。 





CHAO 

チャオ . 

定められた進化の方向、生命としてのを持たない、脆く、傻《そしてそれ故に純粋な愛すべき生命体0 

基本的に、澄んだ水辺に生息する。他の生命体と接触し、その形質を取り込み変 f 匕することで 

環境に適応し生存していく。過去の世界においては、そ0^?^体 (= カオス)が 

七つのェメラルドのノ（ワーを得て祭墳〇周圃こ清廉な水を保ち、かつ外敢から同族を彌してし、たため、 

そこにのみ存続した(他の場所にいたチャオは外敵により滅ぼされたと思われる)。 

摁 t で拭®棘腸境で、外敵の少なし觸斤)においてのみ生存がされている(チャオガー^ン)。 
ステーシヨンスクェアのチャオガーデンは人工的にチャオが生存できる環境を人間が作ったものである。 
















TIKAL _ 

ティカル 

盤)ナックル; XB 張 0) 娘。 ぃっく 

母を幼い頃に亡くし、祖母により慈しみ育てられる。 

そのためたいへんなおばあちやん子であり、その繼は大きい。 
祖母の遺志を継いで' 

他の国を侵し臟を得てゆく自国及び父/ (チヤカマに対し 
批則的であり、常に対立してし、る。 

様々な抗兄において適切な助言をもってソニックらを導く 
紅い m 求こそ、彼女の魂が現代に現れた姿である。 


參種別：ハリモグラ•性別：女參年齢：14歳 
•身長： 95.0 cm 參体重：不明 


PACHACAMAC 

パチヤカマ ごぅ〜 

古のナックルス族の長。豪勇猛にして大0旦。 
古来ナックルス族はただの舌_の集まりであつたが、 
それを律をもってまとめ上げ、智略を講じ、 

たちまち?な戦闘軍団にまとめあげすこ。 


母(ティカ J UD ^ 且母)の存命！禅唏 IJ されてし、た野望は、 
その死によつて解き放たれ、 

J v ° チャカマは顧養への道を歩み出す。 




パチャカマの Ml の下、 

ナツクルス族はたちまち近隣を平定し、 
—ガ Mil を作り上げていったのだった。 




ナックルズ族 

古の驅嘯。と•，も、 

肉体的が高く溺孟な性格のため 
戦闘に長けるが、 

に知 lg は高くなし、 

しかし、長にパチヤカマを得て 
一大激闘軍団として 
_されるに至る。 


參種別：八リモグラ 

兰別：男•年齢： 52歳 
•身長：11 5.0 cm 春体重： 48 kg 


























カートキキ 

キキが乗り込んでいる。キキを倒 
すと乗り込むことができる。コー 
ス上を猛スピードで走行、自機に 
向かって突っ込んでくる。 


キキ 

册準をガンガン投げつけてくるい 
やらしいロボット。煩弾 （ トゲの 
ないもののみ）を投げかえして倒 
すこともできるが、得策ではない。 


アイスホーノレ 

触れた者を凍結させるガスを噴出 
する装甲車。凍らされても、何度 
かジヤンプをすれは脱出すること 
が可能 0 アイスキヤップのみ出現〇 


輩 


ウニタス 

自分の周囲にトゲを張り巡らした 
敵〇ゴーラの炎同様、周囲にトゲ 
を伸_みさせている。上からの 
攻擊に弱い〇 




コーラ 

自分の周囲に炎を繰り 
出す。炎の射程はかな 
り広範囲で、伸«み 
する。上からの攻擊に 
は無防備なので、そこ 
を狙ってみよう。 

























スイープ 

水上を滑るアメンボ型のロボツ 
卜〇ソニ》ツクのホーミングアタツ 
クを使えば、胸体の上を踏み台に 
しながら先に進めるぞ。 


ブヨン ^ r 

伸びたり縮んだりする奋妙な敵。 
伸びているときはゼリー状の部分 
(CJ 文繫してもまったくのムダ 。頭 
部が弱点になっている。 


エック 、キー パ 


本体と頭部が分離するロボット。 
分離した頭部から出るビームを浴 
び、こちらか 1肋けなくなると、残 
った本体が i 文繫してくる。 


スパークユニツト 

魏口から高速レーザーを放ち、行く手をは 
ばむ ra ユニット。胡海!してもが入つ 
ていない珍しいロボットだ0 
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エッグキヤリア設定原画 

Dr . エッグマンの誇る超大型戦艦エックキヤリアの設定原画、イメージ 
スケッチ、完成 CG などを公開。特に完成版とはまったく 
違ったデザインの初期イメージは興味深い。 
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ACT ステージのスカイデツキとホツトンエ 
ルターがスツポリ入ってまだ余りあること 
からも、その巨大さがわかる。 
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| 勺 3 oqo 年前 

Mliifo 時代、ナックルズ族は諸民族中のひとつにすぎない。 


パチヤカマ立つ 

i 、 驗派であった母の死を機会に、パチャカマが一8笑の統率に乗り出す。 へ ㈣ ぅ 

それにより戦闘民族ナック)レズ族がただの荒くれ者の集まりから強力な戦闘集団に変貌。 
たちまちにして近隣を平定する。 


七つのエメラルドを求めて 

「思うこと何でもかなう石」と伝えられる、七つのエメラルド…… 

I くチャカマは近隣の平定のみに飽きたらず、それを奪い、更に勢力を拡大しようとする 6 
しかし、七つのエメラルドが華られる祭壇にはチャオと、それを守護する「水の精 s と 
呼ばれるものが住んでおり、強奪作戦は、ことごとく阻止される。 



水の精霊と呼ばれるものはチヤオの突然変異体 （ オス）である。 

この時点ではまだ「カオス」と称されていないが、便宜上' 以降「カオス」と記す。 



テイカルとハ°チヤカマの対立 

ナック} レズ族の動向に批判的なパチャカマの娘、 

ティカルとパチャカマの対立。 

ティカルはその祖母存命中にカオスエメラルド伝説の 
根幹となる詩文を伝承されていた。 

r ソニックアドベンチヤの世界 



\ 


r カオスエメラルド圖は r ソニックアグンチヤー』よりも 
ずっと^の時代から存在したもの。 
カオスエメラルド，マスターエメラルドのに関しては 
まだよく判って斧らず、謎に包まれてい?^ 


ナックルズシナリオ1 


ティカル、チャオ&水の精雲と遭遇 
エメラルドの祭壇にてティカル、チャオたちと出会う。 

その後カオスと遭遇。その姿に最初は驚くが、やがて心を通わせる。 
カオスはエメラルドの祭壇へとティカルを導く。 

ティカル、 マスター ェメラルドを発見。 



エミーシナリオ 


ガンマシナリオ 


ビッグシナ才 



ナックルズ族、 

またもエメラルドを求めて 

ナックルズ]族の威彳言をかけて 
今度こそはとェメラルドの祭壇へ侵攻を 
計画するパチヤカマ。 


ナックルズシナリオ2 


156 y. 




























侵攻時、祭擅の前に立ちはだかるテイカル。パチャカマは力ずくでそれを退け、 
七つのエメラルドをせんとするがテイカルとチャオたちを躁したことでカオスの 1 _に触れてしまう。 

カオスは七つのエメラルドの力で暴走、大暴れを始める。 
说 DU たテイカルの祈りによりカオスは、テイカルの意識と共に マスター エメラルドの中に封印される。 

) toi メラルドは行方不明になり、混;’屯を呼ぶ石「カオスエメラルド」と称されるようになる。 


七つ e 


ナックルズシナリオ3 ソニックシナリオ スーパーソニックシナリオ 

驕慢の末路 

カオスの襲撃により壊滅的打撃を受けたナックルス族は著しく勢力を弱める。 

生き残ったナックルス族は、マスターエメラルドのパワーにより 
エメラルドの祭壇周辺を空中に浮遊させ、二度とこのようなことがおこらぬよう、 
そこに住まい、封印された:マスターエメラルドを監視し、守護する役目を担う。 

また、この事件を後世に伝えるための碑文や壁画を神殿に残した。 
チャオたちもカオスエメラルドを失ったことにより絶滅の危機に陥るが、 
わずかな数だけが適切な環境を持つ土地にたどり着くことに成功、かろうじて生きのびてゆく。 


そして現在 

ファイナルエッグ建設 


ステーションスクェアを破壊し、 
そこに己の理想の都市「エッグマンランド」を建設することをもくろむ Dr. エッグマンは、 


まずミステイックインにおいて前線基地の建設に着手した。 
そして、遺跡発掘中にカオスについて記された石版を発見し解読、 
カオスの存在を知るに至り、それを復 S させようとしたのだ。 
























チャオ 

その種としての寿命をかろうじて残しているチャオ。 

ミステイック)レーインにおいては 

自らの生存に適した環境にのみ生きているが、 

ステーションスクェアにおいては人間がその存在を慈しみ、 
適切な環境を人工的に造り上げている。 

ェッグキャリア内のそれも同様と思われるが、 

ェッグマンがし彳かなる理由でそれを行つているかは不明。 
ただの気まぐれか、何かに利用しようとしているのか、 
それとも意夕 I にカワイイもの好きなのか？ 





テイカノレ 

カオスと共に魂を封印された 
マスター エメラルドの崩壊により、現世に現れる。 

紅い光球となった彼女の意!哉は、 

カオスを再び封印しなければならないという使命感でいっぱいだが、 
肉体を失った彼女に_それを行う術はない。 

よって、カオスやカオスエメラルドに 

った者たち（ソニックら）の前に現れ、これを助け、 

自分に成り代わってそれを成してもらおうとしているのである。 
過去の事象を彼らに見せるのも、 

その意思を理解してもらおうという動向の現れである。 

カオス LJKI.3DA/ 

カオスはチャオやティカルを躁躪されたときの怒りと 
_ B 動を抱いたままである。 

だがマスターエメラルドから復活した時点では、 

その身体の一部（シッポ）は失われ 
(ミスティックルーインに落下しカエルくんに取りついた） 

カオスエメラルドも手元にないままであり、 

能力を発揮できなし VI 犬態にあった。 

よって、本来の能力を取り戻そうとしてくれる 
Dr . エッグマンに一時的に従ったものと思われる。 
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